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Colócate la 
armadura y 
lucha a 
espadazos 
contra 
zombies, 
esqueletos y 
demás fauna 
creada por 
las mentes 
de Capcom. 


Carreras urbanas en las 
que podrás saltarte todas 
las reglas y conducir de la 
forma más salvaje. 

Tráfico real, accidentes 
espectaculares y 
la mayor 
sensación de 
velocidad hasta 
la fecha en un 
juego de coches. 
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RENAULT 


Nuevo Renault Clio. El éxtasis de un motor 
de altas prestaciones. O una mística 
experiencia interior. Puedes definirlo como 
quieras. Pero sea cual sea la sensación que 
te conduce, el nuevo Renault Clio te marcará 
de por vida. 

Motores de gasolina de 16v desde 75cv hasta 
172cv, y motores dCi turbodiesel common rail 
con la última tecnología y el mínimo consumo 
(3,8 1/100 km). 

Único modelo en su categoría que incorpora 
de serie: 

• ABS. 

• 4 airbags. 

• Sistema de asistencia a la frenada 
de emergencia (S.A.F.E.)* 

Desde 1-375.000 ptas. (8.263,92 €)**. 

Entrar es fácil, salir es imposible. PARA MÁS 
INFORMACIÓN, LLAME AL 902 333 500. 
www.renault.es 


Does something drive you 


* No disponible en la versión 172cv. 

*' PVP recomendado para la versión Expression 1.2 3p. para Península y Baleares Plan Prever Gasolina. IVA, transporte, impuesto de m^triculación y promoción incluidos. 
Oferta válida hasta el 31/12/01. Modelo visualizado nuevo Renault Clio Oynamique 1.5 dCi. 
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Asociación de ^ 
Revistas de Información 


« Marcos García » 


Nos encontramos en el 
momento más importante 
desde el lanzamiento de 
PS2 en Europa. La reduc- 
ción de precio a 49.900 pesetas convierte la 
pieza de hardware más deseada del planeta, 
también en la más asequible. Una cifra que 
rompe muchas barreras económicas y que 
nos presenta un sistema de entretenimiento 
en el que confluyen las infinitas capacidades 
lúdicas y, por supuesto, la de reproducir 
DVD. Creo que ya no hay ningún tipo de 
excusa para entrar de lleno en el universo 


Playstation 2, sobre todo teniendo en 
cuenta que los meses de noviembre y 
diciembre van a ser testigos de la mayor y 
mejor avalancha de videojuegos de todos los 
tiempos. PS2 está escribiendo su futuro con 
letras de oro y, ahora más que nunca, sus 
rivales deben echarse a temblar cuando apa- 
rezcan, quizá demasiado tarde, con los pri- 
meros colores primaverales. 

En este número podréis disfrutar con los 
grandes juegos de fútbol de la temporada, 
Pro Evolution Soccery FIFA 2002 ¿El 
mejor de los dos? La elección es vuestra. 
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TÜDA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


P R G E I N 


El criminal N°1 ha vuelto 
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En su tercera encarnación, la divertida y polémica saga Grand 
TheftAuto abandona su clásica vista cenital por un novedoso y 
realista entorno tridimensional, en el que podremos poner en 
práctica, una vez más, nuestra pericia criminal. 


E sta nueva perspectiva de 
juego no ha afectado a la 
mecánica clásica de los 
Grand Theft Auto. Volverás 
a ser un gángster, un crimi- 
nal especializado en robo de 
coches y otras fechorías. 


como criminal para ascender 
en el mundo del hampa. El 
armamento del que dispon- 
drás en esta ocasión inclu- 
ye, además de armas de 
fuego de todo tipo, bates de 
baseball y cócteles molotov. 


La policía 
tampoco estará 
a salvo de ia 
habilidad de 
nuestro ladrón 
de coches. 



Podrás afanar más de 50 
vehículos diferentes tras 
sacar a la fuerza a sus legíti- 
mos ocupantes, poner en 
práctica más de 80 misiones 
principales y otras secunda- 


Otra de las señas emblemá- 
ticas de la saga GTA, que 
esta tercera entrega conser- 
va y mejora, es la posibili- 
dad de cambiar de emisora 
de radio dentro de cada 


Nuestro nivel de 
fechorías se 
verá reflejado 
por estrellas y 
cuando alcance 
el máxima será 




Rdemás de 
robar coches, el 
protagonista 
tendrá que usar 
toda tipo de 
armamento. 


rias, así como ejercer de 
taxista para obtener dinero 
rápido. Como en los anterio- 
res Grand Theft Auto, 
empezarás la aventura 
desde lo más bajo y deberás 
granjearte una reputación 


coche, con sólo pulsar L1 
en el Dual Shock 
2. Noviembre 
verá la aparición 
de este divertidí- 
simo y nada con- 
vencional título. 


imposible huir 
de la policía. 


GÜM F 







Serie Especial Peugeot 206 Playstation 2 

Realmente no vuela. No le hace falta. Cualquier lugar es accesible y siempre hay una forma de llegar. Las ganas las pones tú. Nosotros lo demás. Equipamiento 
de serie: Equipo de audio con mando en volante. ABS.4 airbags (conductor, pasajero y laterales dobles: cabeza-tórax). Dirección asistida. Llantas de aleación. 
Faros antiniebla. Retrovisores eléctricos y térmicos. Cierre centralizado con mando a distancia. Elevalunas eléctricos delanteros. Asientos deportivos. 


í UVICUUYe F»i_/\YST/VTIOIVJ 2T Y -JUEGO MXIORL.D CIH/VfVfVRIOlVISHIF»^ 

y2 06 WRC CAMPEON DEL MUMDO PE RALLIES 2000/ 

Serie Especial Peugeot 206 Playstation 2 desde 1 .732.900ptas. / 10.414,90 €. Precio recomendado 206 XS 1.4 75 CV PS2 
^■ÉáÉtLliiiMÉáflÉI V’^i¥ugeot Directo Península y Baleares. Incluye impuestos, transporte y nuevo Plan Prever gasolina. Válido para vehículos matriculados hasta fin de mes. 
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TDDA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


SONY COMPUTER E N T E R T A 1 N M E N T 


Espectacular bajada 
de precio de 
PlayStatiün 2 


Como seguramente habréis comprobado, desde 
el pasado 28 de septiembre Playstation 2 cuesta 
20.000 pesetas menos, exactamente 49.900 Ptas. 
Con semejante precio, ya no hay excusas para no 
disfrutar en casa de lo último en juegos y DVD. 



James 
Rrmstrang. 
Director 
General y 
Consejero 
Delegado de 
5CBE: ^Nunca 
antes se 
habla visto 
tan Increíble 
apoyo para 
una 

plataforma». 


C oincidiendo con la baja- 
da de precio de PS2, 
que la sitúa a un PVP de 
49.900 Ptas. (299,90 Euros), 
SCEE ha hecho públicos 
datos muy interesantes que 
ponen de manifiesto la 
supremacía de Playstation 
2 . Actualmente hay disponi- 
bles 1 1 0 títulos para PS2 y 
otros 90 llegarán de aquí a 
Navidades. En ese momen- 
to habrá en España 3,7 
millones de unidades de 
Playstation (sumando 



Playstation, PSone y PS2). 

Los usuarios de PS2 podrán 
jugar con los 1.238 juegos 
disponibles para PSone, una 
oferta de 200 títulos para su 
máquina, y no olvidemos el 
creciente catálogo de pelícu- 
las de DVD. El futuro se 
pinta cada vez más prome- 
tedor, como comenta 
James Amstrong, Director 
General y Consejero 
Delegado de SCEE: «Nunca 
antes habíamos visto tan 
increíble apoyo para una pla- 
taforma. 
Tenemos a mul- 
titud de desarro- 
lladores apoyan- 
do a PS2. El 
mercado y los 
consumidores 
deben estar 
ansiosos ante lo 
que se avecina». 


VIRGIN INTERACTIVE 


□□5 bombazos para P52 

Virgin Interactive ultima el lanzamiento de destituios de acción 
para la consola de Sony: GoDai de 3D0 y Run Like Helláe 
Interplay, un Survival Horror con reminiscencias a la saga Alien. 



A unque los dos son títu- 
los de acción, GoDai: 
Elemental Forcé y Run 
Like Hell se parecen como 
el día a la noche. El primero 
nos traslada al Japón 
ancestral, tierra de ninjas y 
samuráis. En GoDai hay 
artes marciales, lucha con 
katana y ataques mágicos 
apoyados en unos gráficos 
realmente llamativos. Lo 
tendremos aquí a finales de 
noviembre. Para Run Like 


Hell habrá que esperar a 
febrero de 2002 para disfru- 
tar de esta aventura futuris- 
ta que destaca por el elenco 
de actores contratados para 
poner su voz a los protago- 
nistas; Lance Henriksen 
(Aliens, MíHennium), Clancy 
Brown {Los Inmortales, 
Starship Troopers). Michael 
Ironside {V, Desafío Totañ y 
Brad Dourif {El Señor de 
los Anillos. Dune). El juego 
promete bastante. 




Run Like 
Hell 

presenta 
como 
escenario 
una base 
espacial 
Invadida 
por forma 
de vida 
alien. 
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AVIDO DE GLORIA, 


CON AGILIDAD SOBRENATURAL 


ESTA EN TUS MANOS 


Playstation 2 


IFAHA TODOS IOS piieucos 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


NOVEDADES DE SEGA PARA PS2 

Sllent Hill 2 ' — ^ 



El título de Konami verá la 
luz en una edición que 
incluye un DVD extra 
lleno de sorpresas 


S itentHiíl 2. para mayores de 18 
anos, será el primer título de 
Playstation 2 en salir al mercado 
en un tríptico diseñado con arte 
exclusivo del juego. El Digi Pak 
contiene, además del juego, un 
DVD repleto de extras. Destaca el 
making ofáe Silent Hill 2 con 
comentarios de sus creadores, 
aunque también hay trailers de 
otros lanzamientos de (a compañia 
como Metal Gear Solid 2 


BREVES 


~ ■ Sony Computer 

• Entertainment ha 

^ puesto a la venta un 

mando a distancia 
para el DVD de PS2 
Un periférico 
imprescindible al 
precio estimado de 
4.990 Ptas. 

■ Telefónica Media 
está organizando la 
eliminatoria que clasificará a 20 
españoles para participar en los 


Variedad y calidad 

SEGA y SCEE han alcanzado un acuerdo en el que 
Sony C.E.E. distribuirá siete juegos de la compañía 
japonesa para Playstation 2. 



P or 
ahora, 
sólo tres 
títulos sal- 
drán al 
mercado 
antes de 
que termi- 
ne el presente año. Uno de 
los juegos más esperados 
para Dreamcast, en directa 
competencia con Metal 
Gear Solid, Headhunter 


El dslfín 

ecologista 

se 

enfrentará a 
un 

misterioso 

enemigo 

oue 

pretende 
cambiar la 
historia de! 
mundo. 


Protagonizado por un héroe 
muy peculiar, Jack Wade, 
nos veremos envueltos en 
una aventura con grandes 



dosis de acción. Técnicas de 
infiltración, disparos, puzzles 
e incluso montar en moto, 
son algunas de las experien- 
cias que nos aguardan en 
esta producción de Sega. 
Por otro lado, y ya con un 
tinte mucho más relajado, la 
compañía japonesa devuel- 
ve la vida a Ecco the 
Dolphin en los 1 28 bits de 
Sony El juego se divide en 
cuatro episodios en los que, 
haciendo gala a los capítulos 
anteriores de la saga, el del- 
fín podrá explorar libremen- 
te su entorno, resolver enig- 
mas y recabar información 
para devolver la normalidad 
al mundo. Por último, el 
equipo de desarrollo UGA 
de Sega, nos ofrece un títu- 
lo donde nuestras acciones 
crearán diferentes ritmos 
que alterarán los gráficos. 


LOGITECH 



Drlvlng Forcé para P52 

Logitech ha sido la empresa encargada de fabricar el GT Forcé de Gran 
Turismo 3 para Sony. Ahora lanza su propio volante con innovaciones. 



primeros Juegos Olímpicos On- 
line, World Cyber Games, que 
tendrá lugar en Seúl en 
diciembre. Los títulos escogidos 
son Counter Stnke, Quake 3. 
Unreal Tournament FIFA 2001 
The Age of Empires, The 
Conquerorsy Starcraft: 
Broodwar. 

■ Art Futura 2001 se desarrolla 
del 25 al 28 de octubre en el 
Centro de Cultura 
Contemporánea de Barcelona 
En la feria, el día 26. estará 
dedicado a los videojuegos y 
contará con la presencia de 
Jason Rubín de Naughty Dog 


□ 10 
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D riving Forcé es idéntico 
al volante GT Forcé de 
GT3 A-spec, sin embargo, 
incorpora nuevos botones 
respecto a este último. El 
volante, incluye un apéndice 
inferior para que podamos 
colocarlo cómodamente en 
nuestras piernas, sin necesi- 
dad de atornillarlo a una 


La única diferencia visual 
respecto al GT Forcé, es la 
ausencia del logo y el añadido 
de un soporte para colocarlo 
entre las piernas. 


mesa. Además, también 
cuenta con la tecnología 
Forcé Feedback, tanto en el 
volante como en el soporte, 
para dar una mayor sensa- 
ción de realismo y que 
podamos disfrutar al máxi- 
mo cuando estemos jugan- 
do. El precio de venta al 
público es de 23.490 Ptas. y 
será compatible con Gran 
Turismo 3 A-spec y juegos 
como Mascar Heat 2002, 
Motor Mayhem, Test Orive 
y Test Orive Off-Road. 



EL REGRESO DE LA MOMIA 

1 

La película ya 
tiene juego 

Vivendi Universal distribuirá el título basado en la 
segunda parte de La Momia. Una aventura que retrata con 
fidelidad el espíritu aventurero, desde Londres hasta 
Egipto, del que hacía gala el largometraje. 


N uestro objetivo será 
enfrentarnos al Rey 
Escorpión. La principal 
novedad respecto a la pelí- 
cula es que ahora podremos 
escoger entre Rick 
OXonneil e Imhotep para 
protagonizar el juego. El 
Regreso de la Momia es 
una aventura de acción. 


Además de recorrer multi- 
tud de niveles, Londres, El 
Cairo, Hamunaptra, etc., 
tendremos que enfrentarnos 
a todo tipo de enemigos uti- 
lizando un variado arsenal. 
Sables, pistolas, dinamita o 
hechizos, dependiendo del 
personaje que hayamos ele- 
gido al principio. 





V I VENO I UN I VERSAL 



No One Uves Forever 

Desarrollado por Fox Interactive, este título nos introduce 
en la piel de una sensual agente especial, pero desde un 
punto de vista irreverente. Podríamos decir que se trata 
del Austin Powers del videojuego. 



P rogramado por Fox 
Interactive, este sho- 
ot'em-up 3D en primera per- 
sona, funciona bajo el motor 
gráfico creado por Monolith 
(empleado también en títu- 
los como Soldier of 
Fortune). No One Uves 
Forever está ambientado en 
unos hipotéticos años 60 y 
su protagonista femenina 
emula al extravagante 
Austin Powers, como un 
desastroso agente especial. 
Algo que se ve reflejado en 
las diferentes armas que 
componen nuestro arsenal y 



en los ridículos enemigos a 
los que tendremos que 
enfrentarnos a lo largo del 
juego, cuya historia se irá 
desvelando a través de 
secuencias generadas. 


R pesar de 
sus toques 
de humor, el 
juego no 
carece de 
dosis de 
acción. 
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Resultados 

Concursos 


RESULTADOS CONCURSO ONIMUSHA 

I MIGUEL ÁNGEL FERNANDEZ VÁZQUEZ (VIZCAYA) 
I SERGIO DE LA CASA MERAS (MADRID) 

I JOSÉ ANTONIO MOUNERO MARTÍN (GRANADA) 

I ADOLFO INFIESTA FERNÁNDEZ (ASTURIAS) 

I JUAN RAMÓN GUTIÉRREZ PURAS (MADRID) 

I CÉSAR GORRICHO MATA (CANTABRIA) 

INATXO GALÁN RUIZ (ÁLAVA) 

I JAIME ÁLVAREZ GONZÁLEZ (BARCELONA) 

I FCO. JOSÉ GONZÁLEZ ESTEBAN (BARCELONA) 

I MIGUEL ÁNGEL VÁZQUEZ RODRÍGUEZ (CÁDIZ) 

I FCO. JAVIER MORENO GEMEZ (CÓRDOBA) 

I ALBERTO PEDRERA DELGADO (MÁLAGA) 

I JAVIER CANTUDO CALZADO (JAÉN) 

I JUAN IGNACIO MORENO ARÉVALO (BARCELONA) 

■ LUIS ALONSO LÓPEZ (MADRID) 

I ÁNGEL LUQUE MARTÍN (ALMERIA) 

I CARLOS ANTONIO ALIA DÍAZ (TOLEDO) 

I JESÚS SALA HERNANDIZ (VALENCIA) 

I PEP CLIMENT TORMO (VALENCIA) 

I JESÚS VERGARA VAQUERO (NAVARRA) 

I MARTA APARICIO MIGUEL (ZARAGOZA) 

I FERNANDO NÚÑEZ SERRANO (SEGOVIA) 

I MANUEL JESÚS AMAYA DURÁN (MÁLAGA) 

I ÁLVARO SIERRA DE U TORRE (MADRID) 

I JUAN GÓMEZ MARTÍN (BARCELONA) 

RESULTADOS CONCURSO LfULE NICKY 

I FRANCISCO ORTIZ MARTÍN (BARCELONA) 

I MIGUEL ÁNGEL MORAL JIMÉNEZ (BARCELONA) 

I JOSE M* GARRIDO GUTIÉRREZ (CÁDIZ) 

I FELIPE SÁNCHEZ SERRANO (CASTEUÓN) 

I ENRIQUE ÁNGEL ROS FERNÁNDEZ (VALENCIA) 

I ALEJANDRO FIGUEROA MEANA (TOLEDO) 

I MARCOS GONZÁLEZ VÁZQUEZ (ASTURIAS) 

I JESÚS CEM6RER0 CORTÉS (CANTABRIA) 

I PEDRO LUIS FILGAIRA CRUZ (JAÉN) 

I FAUSTINO ÁLVAREZ FERNÁNDEZ (ASTURIAS) 

I CAROLINA GARCÍA ÁLVARADO (MURCIA) 

I TEODORO SÁNCHEZ VIERA (BADAJOZ) 

I ANTONIO JARDÓN FERNÁNDEZ (MADRID) 

I JAVIER GARCÍA 6ERNAL (MURCIA) 

I PEDRO ALONSO DELGADO (MADRID) 

I ADRIÁ FERRAS SANTIN (BARCELONA) 

I JUAN CARLOS TORMO LOBO (GRANADA) 

I ALFONSO JIMÉNEZ CARRERAS (BARCELONA) 

I ADORACIÓN ABEILÁN PATENCIA (AUCANTE) 

I FCO. ANTONIO QUESADA DEL MORAL (JAÉN) 

I JOSÉ M^ GRADOS DOMÍNGUEZ (MADRID) 

I ANTONIO GONZÁLEZ GONZÁLEZ (ÁVILA) 

I JOSÉ GENARO SEGALÉS (BARCELONA) 

■ JESÚS REYES LEAL (CÁDIZ) 

i ALBERTO PÉREZ DE LA CALLE (MADRID) 


LOS MR5 VENDIOOS 



1- RESIDENT EVIL CÜDE: VERONICR X 

2- GRRN TURISMO 3 R-5PEC 

3- PRRIS-DRKRR RRLLY 
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5- DRRK CLÜUD 

6- BLOODY RORR 3 

7- ESTO ES FÚTBOL 2002 

8- EXTERMINRTION 

9- TEKKEN TRG TOURNRMENT 

10- THE BOUNCER 
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Motociclismo para P52 

Namco está preparando el lanzamiento de la segunda parte de 
Moto GP. Las mejoras gráficas, nuevos circuitos y otros extras le 
convierten en el mejor título del género para esta consola. 



L OS creadores han intenta- 
do recrear la tensión del 
campeonato mundial casi a 
la perfección. Moto GP 2 
consigue que el jugador se 
quede pegado al mando en 
cada carrera mientras obser- 
va su moto a toda velocidad 
por el circuito 
desplazándose 
con una suavi- 
dad alucinante. 
Pero las mejo- 
ras no alcan- 


Nadd mejor que 
disfrutar con el 
replay de cada 
carrera. Toda 
una pasada. 


zan sólo al apartado gráfico. 
También se han incluido 
cinco circuitos nuevos rea- 
les, entre los que podemos 
encontrar el de Cataluña. 
Además, para poner a prue- 
ba nuestra habilidad ahora 
es posible cambiar las con- 
diciones atmosféricas y 
comprobar cómo se com- 
porta nuestra moto sobre 
asfalto mojado. Por supues- 
to, si las repeticiones ya te 
parecían buenas en la pri- 
mera parte, en Moto GP 2 
da la impresión de que esta- 
mos viendo una retransmi- 
sión deportiva en nuestro 
televisor. 


ELECTRONIC ARTS/FOX INTERACTIVE 


TIne Simpsons Road Raga 


A partir de diciembre podrás sembrar el pánico por las calles de 
Springfíeld con este clon de Crazy Taxi, protagonizado por los 
personajes de la popular serie de Matt Groening. 


M ás que tomar presta- 
dos algunos elemen- 
tos, Fox Interactive ha 
«fusilado» completamente 
el Crazy Taxi de Sega para 
componer este delirante 
arcada de conducción que 
llegará al mercado español a 
finales de año con textos en 
castellano. Los fans de la 
serie de TV se lo pasarán en 
grande con este título, que 
reproduce con maestría 




t ^ « ”.1* 


w. 


todo el colorido y humor del 
universo creado por Matt 
Groening, con la aparición 
de más de 25 personajes: 
Bart, Homer, Otto, Mr. 
Burns, Krusty, Flanders... 
Junto a la mecánica clási- 
ca de Crazy Taxi, 

Road Rage ofrece- 
rá misiones 
extras y un 
modo Versus 
alucinante. 


Road Rage 
es un Crazy 
Taxi con 
personajes y 
escenarios 
basados en 
la serie Los 
Simpsons 








Playstation,^ 

4¡[ rra . rvALv E I le^ssal 


f’i"- > ■ 

-P“fc- W « -P.. ■ f 








AHORA PARA PLAYSTATI0N®2 






GANADOR DE ^tóS DE slPREMIOS AL "M 


JUEGO PARA PC DEL ANO" 


■décáy un modo CÓÓPERAT^^ 

j|| TOTALMENTE NUEVO 


RSONAJES Y TEXTURAS MEJO 
DOS 


RETA A TUS AMIGOS GON EL 
MODO CARA A CARA 


-'.í 




A LA VENTA 
NOVIEMBRE 2001 




,^h'(^s, reservados, Válye, el logo de Valve. ei fogo Lambda y fialf-Ltfe wn marcas comerciales y/o registradas de Valve. 
. icjcáaoomercíalea d^eatbox Software, LLC. Sierra y etlogo *S*^n marcas comerciales de Sierra On-Line, Inc 
iilyrfíjrvfearf^s regrstracTaa de Sony Computer Enlertainment, Inct-Todos los derechos reservados El resto de rrrarcas son 

i.Ü 


ViyÉNDf UNlVfe'rtéÁLjf^ÉRteW ESPAÑA, Si.^Ñtnfc Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid - Tél: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 






TECNDLDGÍA A TU ALCANCE 


por « José Luis del Carolo » 


Proyector Sony Cineza VPL-HSl 


Manuel Arenas 



Hogar, dulce y 
multimedia hog 


Este proyector tiene truco. Posiblennente éstas sean las prinneras palabras 
que se pronuncien cuando se vea en funcionamiento el proyector VPL-HSl 
de Sony, merced a su innovadora y práctica función SideShot. Una elegan- 
te y versátil propuesta para un mercado doméstico cada vez más especiali- 
zado, a tenor de los aparatos que van apareciendo... 


http-//Lu tut u. sDnuhomec inema .com 
PVP-R 535 600 Ptas (IVA Incluido) 


Y cada vez más a tenor de las novedades 
que día a día un número creciente de 
compañías introducen en sus gamas de 
productos para los usuarios domésticos más 
exigentes en el área del entretenimiento. 
Sony, como era de esperar, es una de ellas 
gracias a productos como los 
integrantes de la gama de pro- 
yectores LCD Cineza, y más 
concretamente el VPL-HSl, 
capaz de mostrar Imágenes en 
pantallas de dimensiones tan 
considerables como 150 pulga- 
das de diagonal, o de 3 metros 


de ancho y 2’2 de alto si se pre- 
fiere. Serán imágenes proceden- 
tes sobre todo de fuentes de 
vídeo de elevada calidad, como 
pueda ser un DVD o una consola 
de videojuegos. Incluso gracias a 
la presencia de una ranura com- 
patible con la memoria Memory 
Stick, será factible visualizar 
directamente, y sin intermedia- 
rios, las fotografías tomadas con 
una cámara digital compatible 
con este formato de almacena- 
miento. También es posible usar 


como entrada de vídeo las seña- 
les procedentes de un ordena- 
dor, pero limitadas a una resolu- 
ción de 800 X 600 puntos, un 
dato este último que apunta cla- 
ramente a la vocación hogareña 
mencionada con anterioridad. Se 
trata de una resolución muy ajus- 
tada para la representación de 
las imágenes provenientes de un 
PC, pero equivaletes a 600 líne- 
as de TV. Una cifra muy por enci- 
ma de las ofertadas por los tele- 
visores convencionales. 


Oficiai d( PhyStaiíQn Z • ^spañi 



imagen del VPL-HS1, que casi 
parece pensado para ellos. 

En cuanto al sonido, sus 2 W 



Este proyector destaca por ¡a escasísima emisión de ruido procedente del 
ventilador, y por tener dicha salida de ventilación en la parte frontal, a! 
lado de la óptica, para evitar cualquier molestia a! usuario. Rdemás. Sony 
regala una pantalla junto con el proyector como oferta de lanzamiento. 


Versatilidad frente 
a especlallzacíon 
El VPL-HS1, con una calidad de 
imagen muy cuidada gracias a 
las mejoras introducidas en la 
óptica y la lámpara, es capaz de 
arrojar unas imágenes nítidas, 
brillantes y detalladas sobre la 
pantalla que se esté empleando 
como receptora de su luz. Una 
nitidez que apreciarán especial- 
mente quienes conecten su 
consola al proyector para jugar 
«a lo grande», o quienes lo 
empleen como pantalla de orde- 
nador, ya que los textos y los 


des, a lo cual contribuye la tec- 
nología SideShot característica 
de esta nueva raza de proyecto- 
res. Ésta permite obtener imá- 
genes perfectamente cuadradas 
en pantalla, aunque el proyector 
esté situado en un lateral (hasta 
20°). De este modo, el proyector 
pierde protagonismo en favor de 
la comodidad de uso y la senci- 
llez de instalación, pero sin 
renunciar a la calidad. 

Los amantes del DVD también 
se beneficiarán de la calidad de 


de potencia no serán suficientes 
para construir un sistema Home 
Theatre, pero serán adecuados 
para valerse de ellos y monitori- 
zar el audio en el resto de las 
aplicaciones donde no se 
requiera una calidad tan elevada. 
Es ciertamente ingenioso inte- 
grar una ranura compatible con 
tarjetas de memoria Memory 
Stick, de modo que se puedan 
organizar de un modo sencillo y 
divertido reuniones de amigos o 
familiares para compartir los 
^—álbumes de fotos digitales de 
las vacaciones, una boda o de 
una excursión. La aplicación de 
marco digital, a pesar de sus 
buenas intenciones, resultará en 
un desgaste excesivo de la lám- 
para, cuya vida se mide en (afor- 
tunadamente muchas) horas y 
su precio en (desafortunada- 
mente muchas) pesetas. 

En cuanto a conectividad y 
entradas/salidas, se elimina el 
amontonamiento de cables gra- 
cias al puerto PJ-Multi, de 
donde saldrá un único cable que 
se conecte a la fuente deseada. 
Además, se puede conectar vía 
S-Vídeo o vídeo compuesto 
independientemente del uso de 
este ingenioso puerto. I 



R través de esta 
ranura podremos ver 
fotos digitales 
almacenadas en 
Memory Stick sin un 
PC de por medio. 





detalles más finos podrán ser 
visualizados con más comodi- 
dad. Es cierto que existen pro- 
yectores con mejores prestacio- 
nes, como por ejemplo el VPL- 
WW11HT también dentro de la 
gama Cineza de Sony y herma- 
no mayor de este VPL-HS1, 
pero mientras el primero pesa 
unos 8 Kg, este último alcanza 
unos excelentes 3'9 Kg. De este 
modo, será posible moverlo con 
facilidad y ocupará un espacio 
reducido, al tiempo que los dise- 
ñadores tienen la oportunidad 
de lucirse en el apartado estéti- 
co. Así, este proyector de Sony, 
puede integrarse en el ambiente 
hogareño sin mayores dificulta- 


Una solución 
de visualiza- 
clón de hasta 
ISO pulgadas 
de diagonal y 
menos de 
cuatm kilos 
de peso, que 
además 
puede insta- 
larse en una 
esquina, 
dejando total- 
mente Ubre el 
centro del 
salón para 
que pueda 
ser ocupado 
por los prota- 
gonistas 
absolutos de 
esta expe- 
riencia multi- 
media: los 
usuarios. 
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Telefonía Móvil - NOICIA ■ Grabadora GVD - PANASONIC 


NOKIR 9210 



Terminal multimedia 


G racias a su brillante pantalla 
a color, su connpleto teclado 
y sus sencillos ¡conos y menús 
de funciones, podrennos disponer 
de un entorno de trabajo en la 
palma de la mano. Pronto lo 
analizaremos a fondo. 


□ MR-E2Ü 


Primera grabadora con función Time Slip 


D istintas calidades de grabación y un sinfín de funciones de apo- 
yos son las características principales de esta virguería de Pa- 
nasonic. Entre ellas 
la función lime Slip, 
que permite grabar 
y reproducir al mis- 
mo tiempo. 



http Z/ujLuuj nokia es 


PVP-R No disponible htt D: //LULuiii. Panasonic. es 


PVP: 249.412 Ptas 


Teléfono + fax - SAGEM 


Televisor + DVD - THOMSON 


PHÜNEF@X 2690 


SMS desde línea fija 

F ax, teléfono fijo, teléfono inalám- 
brico, contestador, Internet y 
mensajes cortos SMS. Esto último 
por primera vez en telefonía fija, 
apoyado por su excelente teclado. 



□ IGITRL 5TRTIÜN 



Todo en un aparato 

U n televisor de 14" que integra 
dentro de su carcasa un repro- 
ductor DVD y un CD. Formas redon- 
deadas y elegancia acordes con la 
gama Lifeóe productos Thomson. 


.http7/LiiujLU sa^em rom 


PVP-R No disponible httpV/ujLijiu thomson-europe com 
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Monitor PC - sor'''— 


5DM-M61 


TFT de 16 pulgadas 

S u resolución de 1 ,3 megapixeis 
supera en un 66% a la de los 
de 15" y compite con muchos de 17". La 
calidad de imagen es casi perfecta. 


Cámara digital - SONY 


□5C-F7Ü7 


Fotografía digital 

L a más avanzada cámara digital de 
consumo, capaz de tomar imáge- 
nes con resolución de 5 megapixeis. 
Trabaja incluso en oscuridad total. 



http Z/ujujLu sonit es 


PVP-R: 162.D0D+IVA 
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Un DVD de diseño con regalo 

U n DVD efe gamü rxm un <tise- 

■TD dOD osa de un prncesalof de victo de 54 
con tafmato MP3. DTS. doble 
lá^r y todo tipo efe sl»das y eitr^ias. Ade- 
n-m. (8 gran vEH&ja efe es si se 

envía el cifebn resi>iie5ía que sa etitrega, 
más uoa copra de la factura de compra, 
se EEcfe^n gratis cuatro 0ecepc«eoaie5 
pd'CdTas de Disney 


PHILIPS OVD Q50 


mr-4 


http://LULULU.philips.es 


Fantasía 2000. 
Blancaniaves y los 
7 enanitos. Jarían y 
Dinosaurio son las 
películas Que se 
ofrecen gratim. 
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DUO DEna 

[ 10 ] 


Este mes os sorprendemos con un DVD 
compuesto por siete demas jugadles de 
algunos de los mejores juegos del momento. 


[□EMO JUGHBLE] 

KLÜNÜR 2 
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Salta 

Dispara 
Dispara 
Salta I 
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Displap 
lPt¿] - 


E l simpático gato de Namco 
evoluciona hasta convertirse 
en un impresionante título para 
Playstation 2. En nuestra demo 
te permitiremos seleccionar dos 
diferentes niveles, Sea OfTearsy 
Jungle Sliders, con los que 
podréis jugar hasta el final, 
incluyendo escenas de 
introducción generadas por la 
consola. Sea Of Tears es el 
primer nivel de la versión 
completa y en él comprobarás la 
evolución gráfica que KIonoa ha 
sufrido en esta segunda entrega 
con efectos, como el de lluvia o 
el de las olas del mar. En Jungle 
Sliders ¡remos sobre una tabla 
voladora y recorreremos el 
cauce de un impresionante río. 


[DEMO JUGRBLE] 

[DEMO JUGRBLE] 

NBH STREET 

TIIME CRISIS 2 
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nouEP Jugador 

Pausa 

I Cambiar Canaria 


PasB/Carnbia Jug. 
Tira/Blaquea 
haba/Truca 
Salta I 


ÍLil Turba 
[LeJ Turbo 


[Ri] Turba 
[Re) Turba 




r 


E lectronic Arts nos da la 
oportunidad, una vez más, de 
emular a las estrellas del 
baloncesto, aunque en esta 
ocasión en un entorno callejero 
contra los más sucios 
oponentes. En nuestra demo 
encontrarás dos diferentes 
modos de juego: Street School 
(una especie de tutorial) y Hold 
The Court{e\ modo principal de 
NBA Street). Para formar el 
equipo de tres jugadores con el 
que jugar, podremos seleccionar 
a Shaquille O'Neal, Kobe Bryant, 
Derek Fisher, Horace Grant y 
Robert Horry, aunque os 
adelantamos que la versión final 
del juego posee a Michael 
Jordán seleccionadle. 
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E sta demo te permitirá jugar el 
primer nivel de Time Crisis II 
y hacer uso de cuatro créditos. 
A lo largo del primer escenario, 
nos enfrentaremos a una horda 
de enemigos a pie, tendremos 
que destruir una tanqueta con 
una Uziy eliminar al final boss a 
bordo de una Zodiac a toda 
velocidad por los canales de la 
ciudad. La segunda entrega de 
uno de los shoot'em-up más 
originales jamás creados, 
conserva todo el espíritu del 
primer Time Crisis e incluye un 
divertido modo para dos 
jugadores. En la demo 
comprobarás la mejora gráfica 
aplicada a la versión PS2 con 
respecto a la coin-op de TC2. 






Ennl’Bnida del DUD Dema 


[DEMO JUGRBLE] 

MX 2002 




E sta demo, de uno de los 
mejores títulos de motocross, 
comprende dos modalidades de 



riDoer Cámara 5all-D 


juego y dos personajes 
diferentes con los que competir. 
Ricky Carmichael, motorista que 
da nombre al título de THQ, será 
el personaje controlable en el 
modo Race, mientras que en el 
modo FreeStyle, en el que 
podremos realizar todas las 
acrobacias que queramos, 
tomaremos control sobre Jeremy 
Lamblin. Gracias a nuestra demo 
podréis comprobar cómo se ha 
superado el listón de calidad 
impuesto por anteriores títulos, 
ya que MX2002 Featuring Ricky 
Carmichaet posee una calidad 




L a demo incluida del nuevo 
título protagonizado por 
Rayman te permitirá jugar con 
Globox o con el famoso 
personaje de Ubi. Podrás probar 
tu habilidad en dos diferentes 
escenarios, Nebulous Towery 
Shadow Plain. El primero 
deberemos recorrerlo en el 
menor tiempo posible, utilizando 
todos los atajos que podamos 
encontrar, como si de un juego 
de conducción se tratase. En 
Shadow Plain tendremos que 
recoger un número determinado 
de lums antes que nuestro 
oponente, paralizándole durante 
unos segundos con nuestros 
disparos y ayudándonos de 



RcBlerar 
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Cámara 
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general fuera de toda duda. 


nuestro radar. 
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[DEMQ JUGRBLE] 
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N ada menos que el primer 
nivel del juego, al completo, 
os ofrecemos en esta 
impresionante demo de SUent 
Scope 2. Aunque sólo podremos 
seleccionar a un Sniperúe los 
dos existentes en la versión 
final, la démonos permitirá 
pasar por dos diferentes 
escenarios y enfrentarnos al jefe 
del primer nivel, Tanya, que 
armada con su lanzallamas nos 
hará sudar la gota gorda hasta 
vencerla. Aunque resulta 
imposible jugar con un fusil 
como el de la recreativa, Konami 
ha configurado el control de 
SUent Scope 2, adaptándolo 
perfectamente al control pad óe 
Playstation 2. 


E l nuevo filme protagonizado 
por Sylvester Stallone está a 
punto de convertirse en todo un 
juegazo de conducción, pero 
antes de eso podrás jugar a 
nuestra demo y comprobar su 
calidad. En la demo se 
encuentran seleccionadles los 
dos pilotos protagonistas de 
Driven, Jimmy Bly y Joe Tanto 
(Sylvester Stallone). Tan sólo 
podremos probar nuestra 
habilidad al volante con un único 
coche de Formida / y en un 
circuito llamado Hexen Tal, 
aunque la longitud de éste y el 
desafío impuesto por los coches 
competidores permiten explotar 
nuestra jugosa demo durante 
largas horas. 
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Las imprudancias 

pagan? 
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!!a Uno contra otro, y 
pudiendo incluir en 
carreras hasta a 
contrincantes 

.íiu ,^1“'* ****”” más controlados por 
el propio juego. 
Piques asegurados. 
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Burnaul' aupana una pequeña 
revalucián denlro de P5 b. Un 
Juega saluajej en el que la 
velacidad q las accidenl-es más 
brul-ales esl'án a la anden del 
día. El l'ípica arcada que na he 
deja salhan las mandas. 


5i efectuamos maniobras arriesgadas o 
conducimos en dirección contraria, 
podremos ir llenando la barra de! turbo 
y descubrir qué es la velocidad. 

más o menos serios. Burnout, aun- 
que bebe de las fuentes de los más 
clásicos del género, como Midtown 
Madness o el propio Ridge Hacer, 
debido a lo inusual de su estructura 
de juego y su temática, supone todo 
un soplo de aire fresco en un géne- 
ro superpoblado de simuladores. Y 
la novedad radica en la mezcla de 
diferentes elementos que jamás los 
hemos encontrado unidos en un 
mismo juego. Para empezar, las 
carreras transcurren por escenarios 
urbanos, pero cerrados, al más puro 
estilo Ridge Hacer. Dichos circuitos 


E sta es la segun- 
da aproximación 
que os hacemos de 
Burnout Tras la pre- 
sentación del juego 
de la que os dimos 
truenta el mes pasa- 
do, ya hemos podido 
disfrutar del juego en la 
redacción. Lo que ya os anun- 
ciábamos el mes pasado se ha con- 
firmado plenamente, y debemos 
prepararnos para recibir a uno de los 
juegos más divertidos del género de 
la conducción para Playstation 2. 
Burnout es un juego diferente a lo 
que últimamente estamos acostum- 
brados a ver. Gracias a la potencia 
de las consolas de los últimos tiem- 
pos, los arcades puros y duros esta- 
ban dejando paso a los simuladores 


QliQÍjif djr Fhy$WionZ'Jspañ9 i=: 023 







R^F’QI^TR-I^ 

BURNGUT 


<Las rBaccíanes 
dal IráFicD san 
sienpra nBalÍ5ha5> 


un 


Tras ¡as carreras 
veremos las repetí- 
clones de los mejo- 
res tortazos. 


están repletos de tráfico real, en 
ocasiones nunnerosísimo, que inte- 
ractuará con nosotros gracias a la 
extraordinaria Inteligencia Artificial 
que poseen los coches. Dicha lA les 
hará reaccionar de la forma más rea- 
lista imaginable, esquivando a nues- 
tro vehículo, realizando maniobras 
de evasión y reaccionando según se 
plantee la situación y no siguiendo 
itinerarios prefijados. La concentra- 
ción de vehículos provocará acci- 
dentes, sin duda la salsa del juego. 
Son increíblemente realistas, aun- 


Caches de 
l-nda hipa 

No son reales, pero repre- 
sentan diferentes categorías 
de vehículos. Deportivo, 
súper deportivo, utilitario. 
Pick-up o berlina. Cada uno 
con su respectiva dinámica y 
con su diferente dificultad. 



que un pelín exagerados como buen 
arcada que se precie. Otro elemen- 
to que es vital para el desarrollo del 
juego es la barra del turbo, que se 
llenará al efectuar maniobras arries- 
gadas (pasar cerca de vehículos o ir 
en dirección contraria). Una vez 
llena disfrutaremos durante un tiem- 
po limitado de una velocidad impre- 
sionante, que provocará los tortazos 
más espectaculares. El mes que 
viene analizaremos a fondo este 
divertidísimo juego. I 
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Pantallas de Playstation® 


Tony mantiará tu tabla como nunca 
antes le has visto hacerto. 


Patina con tus amigos en los nuevos 
escenarios Online 


Todos ios nuevos trucos en tierra firme 
como los Caspers el Primo y el Pino 
Vertical Manual 


Introdúcete en el definitivo mundo del skate Zigzaguea torteando el tráfico, evitando a contrariados peatones y causa desastres 
naturales a medida que haces saltar chispas a lo largo de 8 vivos niveles masivos en el ultimo desafio del skate Patina como el 
legendario Tony Hawk . o crea tu propia leyenda con el mejorado editor Xreate a Skator (Crea tu propio Skater) en el que podrás 
escoger centenares de aspectos físicos. Domina los nuevos trucos utilizando los mismos y ajustados controles de 
THP2 y pon a prueba tus habilidades disputando partidas oniine contra tus amigos a lo largo de la ciudad 
o alrededor de todo el globo. 

Bienvenido a mi mundo. 


Incluye canciones de tos grupos Pennywise, Papa Roach. Oeftones y NOFX 
Banda Sonora Original disponible a través de Warner Music International 


DISTRIBUIDO POR: 


Playstation 2 


www.proein.com 
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Capcom recupera elementos de su legendaria saga Ghosts’N Doblins para crear un nuevo y 
espectacular arcaúe para Playstation 2, que podría llegar a Europa a principios de 2002 
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Capcom ha incorporado multitud de 
elementos de esta saga clásica 


Los fans de Arthur podrán encontrar en 
Máximo infinidad de enemigos, Ítems y 
elementos tomados de las tres entregas de 
Ghosts'N GobUns: la armadura de oro, las 
plantas carnívoras, los hechizos que te 
convierten en anciano- 


excelente equipo, encabezado por el 
maestro Susumu Matsushita, res- 
ponsable de los diseños de Motor 
Toon GP, las carátulas de los 
Adventure Island y creador de todas 
las portadas de la revista Famitsu. 
Este célebre artista japonés no sólo 
se ha encargado de diseñar al prota- 
gonista, los secundarios y los ene- 
migos, sino que su mano se deja 
ver en cada uno de los cinco mun- 
dos que componen el juego, dando 
inicio, como no podía ser de otra 
manera, con un cementerio. Una 

cámara dinámi- 
ca, pródiga en 
planos inclina- 
dos, aconripaña 
al jugador a lo 
largo de más de 
30 fases en las que Máximo com- 
batirá a zombies, fantasmas, ogros, 
plantas carnívoras y todo tipo de 
ingenios plantados por Achille, el 
malo del juego. Capcom Digital 
Studios ha respetado parte de la 
mecánica clásica de Ghosts'N E 


Más que una secuela, en 
I Capcom Digital 

Studios definen a 
^ Máximo: Gbosts To 
Glory como el merecido 
homenaje a la inmortal saga prota- 
gonizada por el caballero Arthur. Un 
nuevo héroe ocupa ahora su lugar, 
pero los fans de Ghosts'N Goblins 
sabrán reconocer en esta nueva pro- 
ducción de Capcom para PS2, no 
uno ni dos, sino multitud de ele- 
mentos del clásico y sus continua- 
ciones, empezando por la música y 


Como Ñrthur, 
Máximo también 
puede negar a 
perder su arma- 
dura ai contac- 
tar con los 
enemigos. Se 
verá obligado a 
luchar en 
calzoncillos 
hasta poder 
encontrar o 
comprar una 
armadura nueva. 


<naxinn llegará a Europa a 
principios del proxino ano 


Bajo los diseños 
y la supervisión 
persona! de 
Susumu 
Matsushita, 
Capcom Digital 
Studios ha crea- 
do cinco fantás- 
ticos mundos, 
entre los que no 
falta el clásico 
cementerio. 


algunos enemigos y acabando con 
el propio sistema de defensa del 
protagonista. Éste pierde su arma- 
dura al contacto con sus enemigos, 
viéndose obligado a luchar en cal- 
zoncillos (¿Os suena?). Máximo: 
Ghosts To Glory es obra de un 
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MAXIMD: GHOSTS TD GLDRY 


5usuriu 

rial'Eushil'a 

En el pasado ECTS tuvimos 
el honor de conocer en per- 
sona a este célebre artista 


Sería imposible enumerar en tan 
poco espacio toda la carrera de 
Susumu Matsushíta. Seguramente 
reconoceréis su trabajo en los 
diseños y las carátulas de los 
Adventure Islandáe Hudson, las 
dos entregas de Motor Toon GP 
para PSone y las portadas de la 
célebre revista japonesa Famitsu, 


^ <naxina es el suena de 
f Fan de Ehnsts'fl Enblins 


^ ^ Goblins y 

^ Ghoiils'N Ghosts. 

adaptándola a las 
tres dimensiones, 
pero, además, le ha 
añadido multitud de ele- 
mentos de su propia cosecha. 
Junto a los ataques básicos, será 
posible ejecutar cerca de 30 habili- 
dades especiales con el piotagonis- 
ta, que se recogen de cofres 
escondidos o tras liquidar algún ser 
de ultratumba. Entre estas habilida- 
des especiales hay ataques ya clási- 
cos de Ghosts'N Goblins, como 
arrojar el escudo hacia el enemigo y 
otros totalmente innovadores, como 
distintos tipos de magias e incluso 
combos. Y ¡ojo! en Máximo: 
Ghosts To Glory nada es gratis. 
Para recargar energía o recuperar la 
armadura hay que rascarse el bolsi- 
llo, lo que obliga a Máximo a perse- 
guir como un buitre las monedas 


. FFK.«dSf:>Si:a-8 h59IVB1»i!! 


que liberan los zombies y fantasmas 
al morir. Incluso para continuar, el 
ILigador debe sobornar a la muerte 
con dinero o deberá regresar al prin- 
cipio del luego, 31 fases para atrás. 
Humor, unos gráficos sensacionales 
y todo el encanto de la saga 
Ghosts'N Goblins adaptada a los 
nuevos tiempos, compondrán la 
identidad de esta producción de 
Capcom, que podría llegar al merca- 
do europeo en los primeros meses 
de 2002. Estarenios expectantes. 
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¿LARGAS Y TEDIOSAS 
HORAS DE INACTIVIDAD 
ESPERANDO QUE ALGO 
OCURRA? TIME CRISIS 2 
ES LA SOLUCIÓN. 
EN SÓLO 10 MINUTOS 
NOTARÁ LA DIFERENCIA. 


UNISEX. 

20 MINUTOS AL DÍA SON SUFICIENTES. 


NO ES NECESARIO HACER DIETA 


MAXIMA CALIDAD. 


MEJORE SU IMAGEN Y SIENTASE MEJOR 
POR DENTRO EN POCOS DÍAS. 


FACIL DE USAR. 


RESULTADOS GARANTIZADOS. 


TOTAL CONTROL, SIN DEPENDER 
DE NADIE MÁS. 


Enrique Povedillq, 33 años. "Con Tune Crisis 2 he encontrado el equilibrio" 
"Mi vida iba en picado. Nada me importaba. Me debatía entre el aburrimiento 
y la desesperadón. Entonces descubrí Time Crisis 2 y nú vida cambió por completo. 
Después de unos minutos me senti increíblemente satisfecho. Se lo recomiendo 
a todo aquel que quiera salir del agujero. Es una pasada. Yo ya no sabría vivir 
sin Time Crisis 2." 

Time Crisis II + pistola G-Con 2 
porl2.900ptas*. 


Playstation 2 


www.es.playstation.com 

“ and "PlovSlolion” ore cegistered trodemorks of Sony Compuler Enlertoinment Inc. 
. TIME (RISIS^2&© I99S 1 997 2001 NAMCO LTD & Gcon’^ 2&® 2000 NAMCO LTD., 

All cíghis reserved. Nomco is o regislered Irodemock of NAMCO ITD. 


¡Notará 

0 la diferencia! 


T.V.P. Estimado. 


Tíme Crisis II es compatible con G>Con 2 y G-Con 45. 





■ COnPRñlH: 

nñnr.G 

■ DESRRñOLLnDDPi: 
nflncü 

■ GÉnEñD: 

SinULRDDR UUELO/RRCRDE 

■ FDftnRTG: 

DUD-PlOn 

■ JUGRDDRE5: 

\-E 

■ FECHR DE RPRRICIÚD: 
13-QR-EODl 


A los cinco segundos de ver 
en acción Ace Combat 04, 
uno empieza a entender el 
largo y costoso tiempo 
empleado por Namco para 
desarrollar la cuarta entrega de su saga 
de simuladores aéreos. Como en ese 
célebre anuncio televisivo de Gran 
Turismo 3, caerás derribado por los 
cazas o las defensas antiaéreas del ene- 
migo por estar prestando demasiada 
atención a los escenarios, los más rea- 
listas que se hayan visto en un simula- 
dor de vuelo. A partir de fotografías rea- 
les tomadas por satélite, en Namco 
han dado forma a complejas orografías 
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Tras tos atentadas 
del 11 de septiem- 
bre. Namco podría 
eliminar los esce- 
narios urbanos de! 
RCO^ occidental. 


que incluyen cañones, cordilleras, puer- 
tos, valles, ciudades y bucólicas campi- 
ñas...! 8 escenarios que acojen otras 
tantas misiones, de tal extensión que 
en algunas fases te verás obligado a 
elegir un determinado sector a atacar 
ante la imposibilidad de sobrevolarlo 
todo. Es cierto que tras ser testigo de 
la potencia de PS2 en títulos como el 
mencionado GT3o MGS 2, el usuario 
espera una entrega de Ace Combat 
muy superior a las anteriores, especial- 
mente en el aspecto gráfico. Pero lo 
que ofrece AC04 es un realismo visual 
tal, que cada pantalla parece la fotogra- 
fía de un avión. Y las novedades no 
alcanzan sólo al apartado técnico. 

Además de comprar 
^ ^ nuevos cazas y bombar- 
deros con el dinero 
recaudado en cada 
misión, Namco permite 
en AC04 la posibilidad 
de adquirir y añadir a 
cada uno de los aviones 
diverso armamento 
extra, misiles y bombas específicos 
para cada avión, y como siempre, todo 
reproducido a partir de modelos y 



HCE COMBRT ÜM 
5HRTTERED 5KIES 


La nueva obra maestra de Namco te hará rozar la gloria 








armamento reales. Se recupera el 
modo Versus del primer Ace Combat 
(ahora empiezo a entender por qué son- 
reía el productor de AC04 al preguntar- 
le sobre éste aspecto en el pasado 
Tokyo Game Show de Primavera) y se 
incorpora la posibilidad de instalar el 
juego en el flamante disco duro de 
PS2. Esto no deja de ser una 
mera curiosidad, ya que 
cada misión, sin instala- 
ción, sólo tarda en cargar 
tres segundos, todo un record para la 
consola de Sony. Enero será el mes 
elegido para comercializar en Europa 
AC04. Habrá que ver entonces si 
Namco ha eliminado los escenarios 
urbanos. Y es que las consecuencias 
por los trágicos atentados terroristas del 
1 1 de septiembre en Estados Unidos 
no han hecho más que comenzar. I 
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A fícE Cambar ok supera 


ñcE Cambar ntt supera con creces las preuisiones más 
□prinisras. Conserua la mecánica arcada que radas anamas q 
la une can las nejares gráFicas que hacías uisra en Fu utda. 


ÍP- 

I CIFI 


Coma sucede can arras juegas^ la sombra de los arerradas 
del n de sepriembne planea sobre fíCok. 5e rumorea que 
podrían eliminarse de la uersión PRL las escenarios urbanas. 


Más de 20 aviones... 

... que reproducen con calidad fotográfica 
modelos reales como el F-14 o el A-10 

Cazas y bombarderos que obtendrás con las 
recompensas adquiridas al completar cada misión. 
Dentro del hangar podrás acercar, alejar y rotar la 
cámara alrededor de los aviones para comprobar el 
alto grado de realismo con que ha sido reproducido. 


El sonido se ha 
cuidado tanto 
como los gráfi- 
cos. La comu- 
nicación entre 
pilotos durante 
la batalla es 
vital. Por fortu- 
na las voces 
del juego están 
en inglés. 
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Novedades 

El nuevo motor gráfico encabeza 
la lista de incorporaciones 

Parappa The Rapper 2 posee una 
mecánica similar a la de la primera 
entrega, aunque ha incorporado algún 
que otro nuevo elemento. El más 
importante es el del entorno gráfico, 
superior en resolución y en detalle al 
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no gráfico, en el que todos los perso- 
najes parecen de papel, se mantiene 
intacto, aunque su calidad visual se 
ha incrementado considerablemente. 
El divertido argumento de Parappa 
the Rapper 2 nos pondrá en medio 
de una invasión de tallarines (o nood- 
les) que, a lo largo de ocho diferen- 
tes escenarios, tendremos que fre- 
nar con la ayuda de nuestros amigos 
y de un extraño invento creado por el 
padre de Parappa. Junto al modo 
Historia, al acabar cada uno de los 
escenarios, accederemos a los nue- 
vos modos Versus, contra la CPU o 
contra un segundo jugador, que nos 
harán rapear mejor que nuestro opo- 
nente, siguiendo el ritmo musical 
que nos impongan, al más puro esti- 
lo freestyie. I 


<EI regreso del 
primer perro B-Boy 
de la historia 
del videojuego> 


Entre tanto Beatmania, 
Quitar Freaks y 
Drummania. resulta difícil 
recordar quién comenzó la 
revolución musical en 
Playstation, Parappa The Rapper. 
Esta segunda entrega, esta vez para 
PS2, vuelve a traer hasta nosotros al 
primer perro B-Boy de la historia de 
los videojuegos y, junto a él, su inse- 
parable pandilla (Lammy, Sunny 
Funny, P.J. y hasta Chop Chop 
Master Onion). El desarrollo del títu- 
lo creado por Nana On Sha es simi- 
lar al de la primera 
entrega (una extra- 
ña mezcla entre el 
Simón de toda la 
vida y BeatMania), 
y su original entor- 


OCDCD 


^ El prilo gráfico de Parappa The ñapper e es de lo más 

original. La genial banda sonora al más puro estilo hip hap 
«oldschoolM^j ha sido compuesta por gente como De La 5oul. 


E3l=f= 


Con un poco de ritmo^ podremos completarlo (la primera uez] 
en muL| poco tiempo. En algunas ocasiones, aún siguiendo bien 
el ritmo, no nos darán por bueno el <<rapeo>^. 


r - -ri 

destacable es la inclusión de un modo 
Versus diferente, donde tendremos 
que rapear a lo freestyle, siguiendo el 
ritmo impuesto, mejor que nuestro 
oponente. 


Como podéis 
observar en la 
pantalla de la 
derecha. 
Parappa estará 
acompañado 
por todos sus 
amigos, inclui- 
da Lammy y 
los demás 
componentes 
del grupo 
MilkCan. 
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RRRPPn THE 
RRPPER 2 


¿Un perro rapero en un mundo invadido por tallarines? 
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PlayStation.2 


www.centromail.es 


902 17 18 19 
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RESERVA 


EN Centro MAIL 
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AHORA DiSPONIBLE EN 
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Busca tu tienda Centro MAIL más cercana en la publicidad de esta revista. 


►or internet 
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juego como los 
de la saga SF 
Alpha (con el \/- 
ISM incluido), los 
de King Of Fighters 
{Extra y Advanced), 

Street Fighter III 
(Parry) o los de 

Garou: Mark of The Wófves En esta 
ocasión, el sistema de juego requiere 
el uso de seis botones de ataque, 
algo que beneficia tanto a personajes 
de Capcom como a los de SNK, los 
cuales han recuperado todos sus 
movimientos. El 29 de noviembre 
está previsto su lanzamiento euro- 
peo, aunque no sabemos si conser- 
vará las posibilidades on-line. I 


E3I:F: 

^ Los jeFes finaleSj Gad ñugal l) 5hin CdliW, 5on rEalnEnFe 

diprcilas de uancer. Las penaanajes esrán maslradDS en baja 
PBsolución^ na ccimn en Gu.frq GEar X. 


Capean Us Snft s posee rodos los Elemenros que han hecho 
Famosos a sagas como Smeat Fighlarj Fatal Furq o fting OF 
Fighte^^s CUSs eSj sin duda alguna, el mejor beat'an-up eD, 


Los dos gigantes de la 
lucha, Capcom y SNK, 
compañías rivales desde 
hace ya diez años, vuel- 
ven a medir sus fuerzas 
en el que puede convertirse en el 
mejor y más completo beat'em-up 
bidimensional de la historia. 
Partiendo de una base similar, en 
muchos aspectos, al primer Capcom 
Vs SNK, Capcom ha añadido a esta 
nueva entrega una buena cantidad 
de personajes (48 en total, incluyen- 
do a Kyosuke, Haohmaru y Yun), 
un nuevo entorno gráfico tridimen- 
sional para los escenarios, seis dife- 
rentes grooves seleccionables, etc. 
Los grooves comprenden estilos de 







El modo NetWork permite 
luchar a través de Internet 

CVS2 jpara PS2 incluye una opción 
para jugar on-line, cuya mayor 
peculiaridad es el sistema multi 
matching de KDDI, que permite 
combates entre las dos diferentes 
versiones del juego que existen 
(Playstation 2 y Dreameast). 


n t-y r. 

EXIT 




CRPCGM VS. SNK 2: 
MILLIONRIRE FIGHTING 2001 

El rey de la lucha no tiene puños de hierro... todavía 
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AAord en P/d^^fjcrfiion®^ 



RctnJicoot (ki vwfto. 
Con movíwfontoi? osp€K*‘tcicu/<iros, 
jr^-Hros ffniTnci^9in<]E»fe¥ y veAícu/os 
sorf»ron<|on1:es ^ard afronto r «u 
nuevo oventuro; 
Lo von^on^o «Je Cortev. 
^oró como en fos f»uenos tiempos* 
|»ero mejor. 


Playstation,^ 


T\iá^*fVieiN:e y-Ttiejor. ¡Atrápa/o! 
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En el bosque prohibida encontrarás un 
extraño templo, cuyo interior alberga 
una inmensa planta carnívora. 


Para conseguir baterías 
tendremos que ayudar a 
un granjem y hasta 
buscar la musa del 
escultor del pueblo. 


Jason Rubín, Andy Gavin y la treintena de arte- 
sanos a sus órdenes que componen Naughty 
Dog no sólo se han acercado al nivel de Rare en 
lo que a plataformas 3D se refiere, sino que en 
algunos detalles los han superado. Jak & Daxter 
posee un apartado técnico impecable, compues- 
to en gran parte por rutinas gráficas, de carga y 
compresión que nunca antes habían sido utilizadas. Lo 
más importante en este apartado son las inexistentes car- 
gas entre cada uno de lo escenarios. La extensión de cada 
una de las ocho zonas es mayor que cualquiera de ios 
niveles que podemos encontrar en títulos como Banjo- 
Tooie, pero las cargas entre dichas zonas pasan desaperci- 
bidas ante el jugador. En cada escenario es fácil encontrar 
riachuelos con peces, antorchas cuya llama distorsiona la 
imagen, inmensos templos metálicos con impresionantes 
efectos de bump mapping, inteligentes enemigos perfecta- 
mente animados y modelados y un extraordinario diseño y 
arquitectura visual. En ningún momento seremos testigos 
de desapariciones de polígonos, ni de efectos de niebla, ni 
de ningún tipo de ralentización. Uno de los efectos visua- 
les más asombrosos del juego es el que se produce al 
caer la noche o al amanecer, la iluminación de todo el 
escenario cambiará radicalmente y podremos ver estrellas 
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en el cielo o, de lo contrario, un precioso efecto de luz solar 
En cada una de las zonas tendrennos que realizar dife- 
rentes tareas para avanzar en el juego, desde ayudar 
a un pescador a llenar su cesta, hasta empujar una 
especie de vacas hasta su corral. Cada una de nues- 
tras acciones nos dará acceso a diferen- 
tes zonas y, en algunos casos, nos obli- 
gará a cruzar diferentes escenarios para 
conseguir nuestro objetivo. Algunos escena- 
rios no poseen separaciones físicas, aunque para 
llegar a otros como Aldea Roca, tendremos que utilizar 
un extraño vehículo {A-Grav Zoomei). Falta espacio para 
hablar de todas las virtudes que atesora Jak & Daxter 
que coincidiendo con su aparición en España, le 
dedicaremos un extenso Test. I 


a 


í 
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A El doblaje es perFecro, el deralle gráFico es asombnosOj no 
haL| cargas enrre escenarios, su Jugabilidad fe dejará pegado 
al mando, su argunenfo l| desarrollo son muij originales... 




Si odias las plal-aFormas, los Juegos bien hechos, la 
originalidad, los buenos morares gráFicos q PlaLjSraHon s en 
general, JaA ’B' IlBXtEr puede no gusrarre... solo puede. 
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Lo msna qup Haré huenn a esrs hYuln pusdñ conwiepfirsp en su 
peor eneniQD. TPBudlEr’s Tales se pa iirnrado a rpaslaüar el 
trabajD apíginai de Daughfq Dog a P 52 


Final Büsses 

Cada mundo cuenta con 
su propio jefe final 

Triveller's Tales lia captado fasencia 
dei particular univets creado por 
Naughty Dog Y taft como ha venido 
ocurriendo en anteriores entregas de 
Crash Bandicooi tejefes finales de 
cada uno de los cinco mundos brillan 
por su origmettdaú y la dificultad qee 
entraña derrotarles para seguir 
avanzando Cada uno es diferen^ al 
otro, no sólo en el diseño, también en 
sus vanadc&patrones de ataque. 
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THE LURFITH OF CORTEX 

Más plataformas para PS2 
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El bueno de Crash ha cannbiado de progenitores. 
En esta ocasión, han sido los incombustibles 
integrantes de Traveller's Tales los encargados 
de devolverle la vida en PS2. Las mejoras gráfi- 
cas son notables, personajes más definidos e 
increíbles efectos de luz, sin embargo el juego 
sigue un esquema casi idéntico al último Crash 
Bandicoot plataf omero para PSone. Seis mundos divididos 
en cinco niveles más un jefe final, sin olvidarnos de las man- 
zanas, las cajas y las joyas. Pero esta entrega para PS2 cuen- 
ta con una mayor variedad en las fases, donde el pobre Crash 
tendrá que enfrentarse con los esbirros e ingenios ideados 
por el Dr. Neo Cortex. Además, también contará con la ayuda 
de su hermana Coco y ambos se enfrentarán a terribles ava- 
lanchas de nieve, tsunamis. montarán en aviones, naves 
espaciales y se sumergirán en profundidades abismales. I 




Ln que hizo de C-'^ash uno de los nejares juegas de PSariEj 
platal ornas, irgeniGsns jePes FinaleSj incenriuas para ualuer 
ajugar^ ahnra cm nejaras gráFicas q en castellana 


I 





i 











Lini JUEGO PROHIBIDO 


SU SUEÑO ERA 
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Descubre una historia 
real en este : 

• Entrevistas con George Jung 

• Diario de producción 

• Escenas eliminadas 

• Video musical 

• Teaser tráiler 

• Tráiler de cine 

• Tomas adicionales de los personajes 

• Filmografías 

• Comentarios de Ted Demme y 
George Jung 

Y mucho más. 
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La historia de Nosgoth ha ido cobrando vida 
desde la aparición de Legacy of Kain para 
PSone, desarrollada por Silicon Knights. 
Después, todos nos vimos sorprendidos por el 
impresionante aspecto de Soul Reaver, la segun- 
da entrega de la saga, que vio la luz en PSone y 
en Dreamcast. Ahora, la saga sigue dos caminos 
diferentes. Por un lado tenemos la segunda parte de Soul 
Reaver, y por otro Blood Ornen 2, protagonizada por Kain. 
Ambas para Playstation 2. En Soul Reaver 2, encarna- 
mos de nuevo a Raziel. Un vampiro que fue condenado 
por Kain a morir, y que tras ser resucitado por un ente 
misterioso hará todo lo posible para acabar con su ejecu- 
tor. El juego comienza justo donde terminó la primera 


SOUL 
RERVER 5 

Una guerra a 


entrega, cuando Raziel se lanzó a perseguir a Kain a tra- 
vés del portal del tiempo. El protagonista aparece junto a 
Moebius, un personaje que quiere aprovecharse de 
Raziel, para eliminar a Kain. Pero nuestro héroe no se fía 
de nadie y comenzará un viaje que le conducirá a visitar 
Nosgoth en diferentes épocas temporales. Crystal 
Dynamics ha intentado aprovechar al máximo las capaci- 
dades gráficas de Playstation 2 para ofrecernos unos pai- 


través del tiempo 


sajes alucinantes. Maravillosas cristaleras en catedrales o 
Impresionantes puestas de sol en una catarata de dimen- 



del tiempo 

ÍKÍtl descubrirá su bhukId 
tártaiil» üfertptes épo^ 

Uu d» l3s-(íte»$ claves «n la Nstoría 
iti tlrniniti. Los Piiarss, vuoken a 
cobrar pcotagmisnio er> Swl ñmyer t 
Son sin dtfda^eí mejov ejemplo de los 
cambioe temporiles que soím ios 
difereitti esenarias doiafiíe el vra^ 
temporal tía itaei Poco despaés de 
comenzar la nentera* mjsstro 
protagonista se encoiUrará allí con su 
enemigo eterno, Kain IVIés tarde, 
cuando ya h^a conseguido activar el 
portaHemporaL tapel coc^ffiplari 
como han nimítidn los Pilares despi^ 
da que Km d acidier a destruirlos. 
RnabBBBts, valvtri al mamo lugar m 
la época en tm los Svaían eran los 
reyes de Nosgoth. 
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f!r,yStWon 2 :spaña 


En el Interior 
de la fortale- 
za, donde 
Raziel conoce 
a Moebius al 
principio del 
fuego, hay un 
extraño artllu- 
gio. No tarda- 
rá mucho en 
descubrir que 
se trata de 
una máquina 
para viajar a 
través del 
tiempo que 
tendrá que uti- 
lizar para 
seguir a Kain. 









Cuando hayamos 
realizado alguno 
de los objetivos 
del juego, no nos 
vendrá nada mal 
guardar nuestro 
progreso. Para 
ello, deberemos 
encontrar el lugar 
adecuado, como 
vemos en la cap- 
tura. y Raziel se 
encargará de 
dejarlos graba- 
dos en la 
Memory Card. 
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sienes considerables, son algunos de los regalos visuales 
que aguardan en Soul Reaver 2 En cuanto al sistema de 
juego, se ha puesto un mayor hincapié en ios combates. 

Ya no será tan fácil pasar de largo ante un enemigo para 
continuar avanzando, aunque con un poco de paciencia se 
puede conseguir. Los puzzles, basados en elementos del 
entorno que nos rodea, también están presentes, así como 
los que nos obligan a cambiar del plano material al plano 
espiritual para atravesar paredes o llegar a lugares antes 
inaccesibles. Pero donde reside la fuerza del juego es en el 
sólido argumento (como ocurría en la 
primera parte) que irá desvelán- 
dose en escenas generadas por \ 
la consola y que, además, 
están dobladas al castellano. I 


El argunenfa es uno de las punhas FuE^^B 5 de 5nul ñeauer Sj 
p adenéa esrá neFonzada por un doblaje muL| buEno quo nos 
hará uiuir inrensamenl-e la auenruna. 


El mecanisFiD de juega apenas ha uanlado rEspecFa a la 
prinera parre, inclusa la aninacíón del prafaganisra parece la 
misma que en PSone sin aprauechan la capacidad de P5s. 
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Las dos dimensiones se estrenan en 
Playstation 2 y vuelven a estar de moda. Así lo 
demostrará Capcom con su Capcom Vs SNK 2 y 
Are System Works con este impresionante 
Guilty GearX. Aunque han pasado meses 
desde la aparición de GGX en Dreameast, la 
importancia del título y la evolución que marcó 
en su género han llevado a Sammy a realizar esta conversión 
para los 1 28 bits de Sony, idéntica en todos sus aspectos a 
la versión recreativa. Guilty GearX representa la siguiente 
generación de juegos de lucha bidimensionales, con todos 
sus gráficos en alta resolución (tanto escenarios como perso- 
najes) y con una jugabilidad que incluye todas las posibilida- 
des de juego conocidas y nuevos elementos como el Román 
Cancel o el Faultless Defense. En breve podremos disfrutar 
de Guilty Gear X gracias a, como no, Virgin Interactive. I 



I 
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GUILTY GERR X 



A GuiItLf Esar na sala induL|E Ins elemenras jugables más 

canacidas^ además incluLjE nueuas q ariginales Técnicas. 5u 
aparrada gnáPica es sublime para ser un bEafam-up eD. 




fli principio resuira complicado conTralar rodo l| uTilizar radas 
sus posibilidades. DizzLjj el jefe Finalj es ran rasTrero que 
desesperará hasra al más experinenrada jugador. 


El primer beat’em-up 
2D Dara PS2 


Jugabilidad sin límites 


Guilty Gear Jf posee todos los elementos conocidos e 
incluye nuevas posibilidades de defensa y ataque 

El cíe ado por Are Systein Works m de .:.egc eje 

ü'ne e*:e®emos eembú c-hw d'k conú^ gwrní o 
posTbrtTdad é€ goípear al cuaíiáo en eí tueío. Adeíiíás, 

innova en el con Crnai U 

D^fETSB Q e(l InsímtXíB imás cooeddio wsm 


Sol Badguy 
y Ky Kyske, 
los dos per- 
sonajes más 
conocidas 
de Guilty 
Sean en el 
escenario 
más detalla- 
da y precio- 
sista del 


juega. 
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El más realista Juego de rallies 
de todos los tiempos 


El mes pasado ya os ofrecimos una primera aproxi- 
mación al que sabemos que es uno de los juegos 
más esperados por todos los amantes del género 
de la conducción. Seguramente, debido a las limita- 
ciones de aquella beta que tuvimos disponible (sólo 
permitía acceder al modo contrarreloj), muchos os 
quedasteis con las ganas de saber qué más ofrecía 
este genial simulador. Pues bien, como Sony C.E. aún no dis- 
pone del juego finalizado para su correspondiente Test, y lo 
que sí nos ha proporcionado es otra beta que sí que permite 
acceder al resto de modos del juego, hemos querido contaros 
las impresiones que nos ha despertado. Lo primero que os 
podemos decir tras jugar al modo Campeonato es que el 
juego va a ser bastante exigente, así que los que busquen un 
simulador que exija una conducción técnica están de enhora- 
buena. Aunque está a caballo entre la simulación y el arcade, 
no es el típico juego que perdona errores y que aún teniendo 
algún contratiempo nos permite finalizar en las primeras posi- 
ciones. Aquí los errores se pagan, y sólo la constancia y la con- 
centración en todos y cada uno de los tramos nos permitirán 
alcanzar la victoria. Es decir, como en un rally real, ni más ni 
menos. Como os dijimos también el mes pasado, el excelente 
control del vehículo es la principal virtud del juego, que nos lle- 
vará a trasladar nuestros deseos a la carretera, trazando el 



E! control del vehículo 
es ten sensible, oue 
cuelQuIer giro brusco 
nos obUgerá a efectuar 
contravoJantes. Menos 
que corregir la 
trayectoria no es muy 
compttcaóo. 
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Los reflejos del sol están 
extraordinariamente conse- 
guidos. De hecho, hay par- 
tes de muchos tramos que 
deberemos conducir parciai- 
mente cegados. 









coche como con tiralíneas t 
los movimientos que le «ordenemos 
a través del padóe control De esta mane- 
ra, hacer contravolantes, apurar frenadas y todas 
las maniobras típicas de un piloto de rally, se ejecutarán de 
forma realmente sencilla, y apenas harán falta un par de partidas 
para controlar a la perfección el coche. Sólo habilidad en la elec- 
ción del riesgo que queramos asumir será la que decida que 
hagamos un gran tiempo, o que nuestro vehículo se precipite 
por un terraplén. Pero sería injusto mencionar un defecto que ya 
vislumbramos en la anterior beta, que no es otro que la incómo- 
da sensación de que el coche flota sobre el asfalto. Un poquito 
más de aplomo, y todo sería perfecto. Probablemente en la ver- 
sión definitiva se arreglará, aunque incluso sin solventarse este 
problema, tiene todo para convertirse en el líder del género. I 


A. Todo el porencisl del juego se cenrrs en el soberbio conrrol^ 
sin embargo, la sensación de que el coche ^^PlDraM• sobre el 
asPalro es incómoda L| lo único irreal del juego. 


Rungue sospechamos que no esrá aún Finalizado, el nodo de 
dos jugadores simulráneos deja basPanl-e que desear, 
Bspecialnenre por no poder escoger la uisfa rrasera. 



fíntes de competir, podre- 
mos variar ia reiación dei 
cambio, ia potencia de fre- 
nado. ia dirección, ios neu- 
máticos y ia suspensión. 
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posibilidades 

Dentro de la lucha contrarreloj, 
ningún juego como éste ha sabido 
rodeamos de tantas opciones 

Insistiendo en lo que os dijenos el mes 
pasado, la lucha contra uno mismo, el 
«tentar rebaiar-nuestrosjneiores 
tiempos y los dei resto de competidores, 
se convertiré en toda una obsesión. 
Ademés,, el juego ofrece multitud de 
puridades y opciones para lograrlo, 
seleccionando la vfsta_que mas nos 
agrade, aiustando la dificultad de tal 
forma que los excesos se paguen con 
accidentes e incluyendo un sinfín de 
detalles que nos harán sentirnos como 
el propio Carlos Saint 


Modo dos jugadores 


liJDRLD RALLY CHAI 
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Tras abandonar el proyecto Half-Life para 
Dreamcast y convertir Blue Shift en una modifi- 
cación para los usuarios de PC, los programado- 
res de Gearbox se han centrado en la versión 
para Playstation 2. Este nuevo Half-Life conser- 
va el modo Historia que encandiló a miles de 
usuarios de PC hace casi tres años, con su traba- 
jado argumento digno de un film de ciencia-ficción. Su modo 
Head-to-Head ha sufrido algunas modificaciones, ahora con 
10 personajes seleccionadles, sólo para dos jugadores, e 
incluye un nuevo modo llamado Decay. El aspecto visual ha 
sido renovado, elevando su frame rate hasta mantenerlo 
entre 50 y 60 fps y aumentando la calidad y resolución de sus 
coloristas texturas. Además, todos los modelos 3D del juego 



El mal'ar gráPico es muL| supEPiar al que uimos en la uersión 
PC. El nodo Decaq es de lo nás diuerNdD que henas «jisra en 
un I-íI-uIq de las caracrEPÍsMcas de H3"^-LiFe. 


Jugar can un canrral Pad es un engarra^ aunque úsenos el 
sisrena dE lack-an. Esra beta na penmil-E el usa sinulránaa de 
[■eclada q raTón U5B pana las dos jugadares. 




HRLF-LIFE 


han sido rediseñados, utilizando un mayor número de polígo- 
nos por personaje gracias a la potencia de Playstation 2. I 


a Black Mesa 


Mucho más que un Extra 

Blue Shift se perfilaba como un modo extra para la versión 
DC. Decay es más que eso en este nuevo HL para PS2 

Ademas del modo Historia y el Head'tO'HeadimultiplaYeñ para dos 
jugadores, esta versión de Half-Life incluye un nuevo modo llamado 
Decay. En él, jugaremos un nuevo modo Historia, dividido en misiones, 
cuyo principal atractivo es la posibilidad de jugarlo junto a un segundo 
jugador, en una divertida modalidad cooperativa. 






Como Ríele dispondré^ de un gran * |J 
arsenal de espadas^ píátolas^ 


Como Imhotep, podrás^usar ia fuenia 
bruta i| la maga de;po(feroso¡s hechí¿o%. 


Ví^a por l_ondres, eI Cairo y las ruinas de 
Hamunaptra en busca del Rey Escorpión, 


Tú díges ser Ríele O'Conell o Imliotep, 
pero en cualcjuíer caso tendrás cjue 
nacer frente a pígneos, momias, 
guerreros de Anubís, babuinos y 
muchos más, reviviendo toda la emoción 
de la película. Sdbrevíve a todo ello y 
enfréntate al R^ Escorpión. Reza para 
cjue ha^ una vida después de la muerte. 


CAñ/iEBOf. 

COloR 


También disponible en 


Playstation. 2 


UNIVERSAl. 

INTERACTIVE STUDIOS^ 


"Mu: Miimmv Hcliiiri*; (|.itiic" ;''IJ0I lJmv«ffSíil liiU:iacljv« Sludins, Inc IM Univeisal Sliidios Lit;fiiici:ulo ()0r Uiiiverfutl Sludios l.irensiní^, ine T(k1os los (leíiM;lu»-. ftrjHiv.idos y Pla^ 
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Aventuras en el 


mundo de los sueños 


Podemos pasar a una perspectiva 
en primera persona para disparar 
con un tlrachinas ai enemigo. 
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La compañía In Utero lleva tiempo desarrollando 
un título que combina plataformas y aventura en 
un vasto mundo salido de los sueños del prota- 
gonista. Aunque Cypríen encontrará algún que 
otro puzzle durante el juego, la verdadera esen- 
cia de Evil Twin se encuentra en saltar de plata- 
" forma en plataforma y liquidar a nuestros enemi- 

gos con un tirachinas. De todas formas, In Utero ha incluido 
un buen número de secuencias para ilustrar el argumento del 
juego. Cypríen, el día de su cumpleaños en el orfanato, se ve 
trasladado a un extraño mundo. Allí tendrá que aprender nue- 
vas habilidades, como transformarse en Super Cyprien y 
luchar contra más de 100 tipos de enemigos. Un total de 
ocho mundos, que agrupan 76 niveles diferentes, tendrá que 
recorrer el protagonista para liberar a los habitantes y a sus 
amigos atrapados a lo largo y ancho de dicho mundo. I 




La amhienración del juegOj dando uida a un mundo sunrealisra 
B5 basranre cohenenre. Rungue en ocasioneSj en Euii Tiuin el 
exicesD de originalidad no ua a la par con la calidad gráfica. 
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El aiarema de juego parecBj por el monenroj bas^anfe simple 
dando un ^oque demasiado lineal a la auenl-ura. En esra bEta el 
mot-or gráFicD no esrá depurado. 


súper héroe 

E& S 0 ^ sudk», Cypieii m 
capaz é§ iasanotUr wkfm pfléiwf 
Para conseguirlo tien# qu$ la 
barra de energía recoía^ido4( tíem 
correspondiente. Una vez 
puede realizar la tra«isfo«uieiÉí que la 
perm^á saltar més y qp S4is 
a [qs enemigos resto 
fulr^iiiantes, ya sea cof^ büas hwgo o 
un mortífero sayo eiécotíia. 
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El personaje más famoso de Ubi Soft abandona las 
plataformas de toda la vida y se embarca en la más 
divertida competición multijugador. Rayman M con- 
centra su desarrollo en sus posibilidades multijuga- 
dor, representadas por dos estilos de juego: carreras 
y shoot'em-up. Cada uno de los estilos se ramifica 
en un total de seis variantes, que podrán ser juga- 
das contra la CPU o contra uno, dos y hasta tres amigos con la 
ayuda de un multitap. La divertida y adictiva jugabilidad de la que 
hace gala no es la única virtud del tíulo de Ubi, ya que su aparta- 
do técnico ha sido especialmente cuidado, dotando a los escena- 
rios de una gran profundidad e incluyendo en cada uno de ellos 



B modo ShooVmn-up 
ermÉa los típicos 
^^éathmatch y 
Capture the Flag y 
añade un divertido 
estilo de juego. 






La inteligencia de 
los oponentes 
controlados por la 
CPU se adaptará a 
¡a habilidad del 
jugador, haciendo 
los personales 
más rápidos y 
precisos. 


Multijugador 


Jugir contra la CW es divertido, pero lo 
mim áe Ha^mn pesdnlM^ de 
t4^r contra uno, dos y teta tres 
Al.pñn&{no fBte raute algo ca&O}. 
pero d las (asas paites resu Haió^t lo 
más divertido estorbar, par aliíH con 
nuestros disparos y c^ir el (aso con los 
irteniptoris de los escenarios a uu&aros 
iomjUS oporrETte hun3oo&. 


una buena cantidad de detalles. Por lo que hemos podido ver en 
esta versión beta, a Ubi Soft sólo le resta depurar ligeramente el 
frame rate general del juego, algo inconstante, para completar 
uno de los más divertidos títulos de cara a las navidades. I 


[ P. MI 


■n: M—iBrj rüinn tgli • II ^1 II I 

A E5 nuL| Fácil hacerse cdh el conrrol de las personajes en 
cualquiera de los das esrilas de juega. Eiuerrida l| adicHuo. 

Oe la nejarciro para explorar el mJtirap de PlaqSraHon s. 


bíhihí; 


5in el multitap na lograrás sacarle rodo el jugo. Esra bata 
suFre numerosas ralenrizaciones q cambios de Frame rate^ 
aunque suponemos que será mejorado en la uersion Final. 


RRYMRN M 

Rayman invade 
nuevGs géneros 
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Fieles a su cita anual con el mayor espectáculo 
del mundo, EA está ultimando la entrega para 
PS2 de su arcade-simulador 6e baloncesto, NBA 
Uve 2002. En esta ocasión, y gracias a la tre- 
menda capacidad de los 128 bits, el clásico de 
consola cobra una calidad gráfica y un gusto por 
el detalle capaz de competir con la realidad sin 
desmerecer. Animaciones perfectas, gran parecido físico, rea- 
lismo total en los desplazamientos de balón y jugadores, una 
inteligente selección de cámaras, la velocidad precisa y otros 
muchos aciertos, hacen de NBA Uve 2002 el más real y 
asombroso de toda la saga. Cinco grandes modos de juego 
(el One on One, lo mejor en años), cuatro niveles de dificul- 
tad, dos estilos de juego bien definidos (arcade o simulador) y 
la inclusión de equipos con los mejores jugadores de las últi- 
mas décadas prometen, una vez más, diversión a raudales. I 


NBR UVE 2002 O „■■■■■■ 


Jordán y Gasol, estrellas de la 
cita anual con el mejor basket 


A Rdenás de una inpreaiDnanl'B puesfa en escenaj haq que 
desracar su jugabilidad l| su rnemenda sencillez en las 
canTroles. Podrás hacer aurénricas locuras sobre la cancha. 


|_ CSFi:: 


En esra uersion beta aún haq pequeños Fallos en la animación 
de los jugadoneSj pero es seguro que se solucionarán. Son 
pequeños salfos q desplazamienros raros sobre el parqué. 


!5on ellos! 

Michael Jordán y nuestro Pau 
Gasol serán uno de los grandes 
alicientes de esta entrega 
Aunque por problemas de 
fechas casi se queda fuera, 
Electronic Arts ha conseguido 
que la NBA le permita incluir en 
NBA Uve 2002 a Qdsol Lo de 
Jordán era una cuestión 
diferente y hace mucho tiempo 
que ya se daba por hecho su 
vuelta Con ambos jugadores, 
seguro que aquí gana en interés 







300 Watios PMPO. 




GAMES STATION 2 

Capacidad para 2 mandos, 

2 juegos y 2 memorias. 


DVD 

REMOTE CONTROL 

Con puerto para Control Pad. 






GAMES STATION 3 

Capacidad para 12 películas/juegos 
y 9 memorias. 











Un novedoso sistema de pase revoluciona 
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Secuencias 

FIFA muestra algunas 
imágenes de auténtico lujo 

Una de las carateristicas más 
destacadas del salto de FIFA a PS2 
fue la enorme calidad gráfica con 
respecto a las anteriores 
versiones. En este caso las 
secuencias que aparecen en los 
prolegómenos e interrupciones del 
juego vuelven a poner muy clara la 
capacidad técnica de la consola. 
Sin embargo, es una lástima que el 
desplazamiento largo del balón no 
esté tan logrado. 


la saga futbolística de Electronic Arts 


OPCIONES 

La saga FIFA se ha carac- 
terizado por una amplia 
variedad de opciones. 
Puede variarse desde la 
velocidad del juego a la 
configuración del mando. 


CLASIFICACION 

Dentro de las diversas- 
competiciones incluidas, 
la principal novedad es la 
inclusión de la fase de 
clasificación para el pró- 
ximo mundial. 


Dirección 


Pared 


PaiJsa.'Dpciones 


iRíI EPecrn (Bi j Bicicleta 


Uelocidad 


Disparo/ñoba de balón 


Pase corta/CanhiD jugador 


Pase larga/Entrada a ras de suelo 
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usuario. De esta forma, se termina- 
ron los pases que siempre termina- 
ban en el pie de un jugador con el 
consecuente acercamiento a lo que 
sucede realmente en el terreno de 
juego. Además, es posible activar un 
sistema que dispone al jugador de 
una estela que indica, mediante una 
línea discontinua, la dirección en la 
que se va a desplazar. Estas nove- 


El nueva sistema de 
pases permite una 
total libertad. Su inclu- 
sión hace que ios 
botones «L2» y «R2» 
dejen de servir para 
realizar regates auto- 
máticas y Que el 
botón de «Select» sirva 
para hacer paredes. 


H Hace aproximadamente 
un año, la popular saga 
de Electronic Arts 
acompañó el lanzamien- 
to europeo de Playstation 2. La 
rapidez en llegar al mercado supuso 
un importante número de ventas, 
aunque dejó la sensación de que con 
algo más de tiempo el resultado 
podría haber sido mucho mejor. Ante 
la nueva temporada futbolística, la 
compañía canadiense ya tiene prepa- 
rada la próxima entrega de la saga, 
que también verá la luz para PSone. 
Para esta temporada Electronic Arts 
había prometido una revolución total 
rompiendo con el anterior sistema de 
juego. El artífice de la citada revolu- 
ción es el nuevo sistema de pases 
que deja una total libertad para 
enviar el balón a cualquier punto del 
campo. Ahora el resultado depende 
de dos parámetros: la fuerza en la 
ejecución, para cuyo control se inclu- 
ye una nueva barra de energía, y la 
dirección marcada libremente por el 


(Lzl EFecro 


[Lil Pedir des- 
manque 


TEMPORADA 

Es posible disputar hasta 
tres temporadas consecu- 
tivas intercalando liga, 
copa y competiciones 
internacionales. La clasi- 
ficación en cada una de 
ellas determina la de la 
siguiente. 


PROMOCION DE LUJO 

Casillas se convierte en 
el tercer jugador del R. 
Madrid, junto a Raúl y 
Morientes, en servir de 
imagen a la saga FIFA. 
Además de los citados 
jugadores aparecieron 
Guardíola y Mendieta 





Cámaras 


El número de cámaras se duplica en FIFA 20ÍS 


En esta entrega de FIFA se ha duplicado el número de 


cámaras. Las novedades son las denominadas lateral, 


panorámica, de fondo y grúa 




Jugadas 


dades obligan a realizar algunas 
modificaciones en la configuración 
del mando que afectan a «L», «R» y 
«Select», ya que los cuatro botones 
de la parte frontal mantienen su dis- 


CARAS FAMOSAS 

Los jugadores más 
representativos han 
sido diseñados de forma 
individualizada, logran- 
do un gran parecido. 


EQUIPOS 

La oferta en este aspecto 
es impresionante, ya que 
junto a las selecciones 
aparecen 16 ligas. 
Además, hay algunos 
equipos de segunda divi- 
sión que entran en juego 
cuando ascienden de 
categoría. Con respecto a 
Esto es Fútbol 2002 se 
echan en falta los clubes 
históricos. 


Detalles técnicos 

Aunque se han eliminado 
algunos regates 
automáticos, sigue siendo 
posible realizar 
espectaculares acciones. 
Entre las mismas, se 
encuentran los controles de 
tacón, los remates desde el 
suelo o las estiradas felinas. 



tribución original. En la misma línea 
que las anteriores entregas se man- 
tiene la individualización del progra- 
ma en cada uno de los países en los 
que va a ser lanzado. Así, en el caso 
español, el guardameta del Real 
Madrid, Iker Casillas, se convierte 
en la imagen del juego, en sustitu- 
ción del ex-valencianista Mendieta. 
En cuanto a los comentarios, se 
agradece que tanto Manolo Lama 
como Paco González vuelvan a ser 
los protagonistas. Donde no se 


bes de Grecia y Holanda e incorpo- 
rar los de Brasil y Suiza. En las com- 
peticiones, se mantienen las 
temporadas completas (con liga, 
copa y competición europea), la 
UEFA, la Liga de Campeones. Se 
incorpora en las selecciones la fase 
de clasificación al próximo mundial, 
respetando los grupos y el formato 
originales. El único pero de FIFA 
2002 se encuentra en las brusqueda- 
des de los pases largos (da la impre- 
sión de que el balón es demasiado 



RErcncióN 


ZOOM 



puede negar el esfuerzo es en la 
variedad de equipos y competiciones 
incluidas. Respecto a los equipos, 
además de las selecciones naciona- 
les, se repite el número de ligas, 16 
en total. Sin embargo, se producen 
algunos cambios al eliminar los clu- 


ligero). Este problema gráfico es 
compensado por la magnífica anima- 
ción de los jugadores, que junto al 
detalle en la reproducción física y la 
incorporación de cuatro nuevas 
cámaras, constituyen las principales 
mejoras en el apartado visual. I 


Las rapetlclones automáti- 
cas ofrecen diferentes 
perspectivas después de 
un gol. fídemás, se puede 
interrumpir el ¡uego en 
cuaipuier momento para 
revivir una Jugada con todo 
lujo de detalles. 




nX3 



g.3 

i Gran calidad en la reproducción de 
' uniFornes l| en la animación indiuidual 
de jugadores. Los desplazamientos 
largos de balón tienen que mejorarse. 

g.4 

El nueuo sistema de pases supone un 
acierto con el que se modiFica 
completamente el estilo de juego del 
programa de ER Sports. 

'M 

FlL-ilCiaElZl 


m i_j n n E= X E3 n 


í l.a música cumple su papel p los 
comentarios de rianolo Lama q Paco 
González son lo mejor que se puede 

l.a posibilidad de disputar hasta tres 
temporadas consecutiuas destaca en 
este aspecto. Gran variedad de 

g.6 

H33ÍEEB 


fl g escuchan en un simulador depnnriun. 9.3 compeMciones l| algunas ocultas. 
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■ Representar lo real con 
la máxima fidelidad es 
uno de los grandes retos 
de cualquier simulador 
que se precie, sea deportivo o no. 
Con las nuevas tecnologías, las con- 
solas van reduciendo la distancia 
entre la realidad y lo simulado y, jue- 
gos como Pro Evolution Soccer, 
nos hacen pensar que en poco tiem- 
po estaremos muy cerca de un 
empate. Puede parecer una exagera- 
ción, pero podemos asegurar que 
con esta nueva entrega de fútbol, 
Konami ha dado un paso gigantes- 
co. Pro Evolution Soccer es lo más 
parecido al fútbol real que hemos 
visto en consola. No hablamos de 
apariencia, que también en ese tema 
ha logrado un grado de perfección 
impresionante, sino de todos los 
detalles y pormenores que marcan 


un lance del partido, pero que son 
casi imposibles de trasladar a un 
juego. Aquí todo rezuma realismo. 
Los jugadores y sus movimientos, el 
balón y sus diferentes tipos de des- 
plazamientos, el comportamiento y 
colocación de los equipos en el 
campo, los rechaces, los disparos... 
todo. En estos temas, los rivales de 
Pro Evolution Soccer están a algu- 
nos años luz y, lo más curioso, cuan- 
to más se alejan de la realidad, más 
recurren al término «arcade». No hay 
que confundir las cosas. En el juego 
que nos ocupa se nota un esfuerzo 
permanente por reflejar todo «tal y 
como ocurre normalmente en el 
terreno de juego». El resto, se pier- 
den en busca constante del espectá- 
culo con chilenas, bicicletas, 
rabonas... que como todos sabemos, 
las hay a cientos en cada partido. 


I3uVla.i»«aKhi B 


CantTDl 

Dirección 


Pase Carl-g 

Pase Larga 
Dispara 
Pase a Hueco 



[Lil. Selección 
Jugador 
[LhJ. • 


[ñi]. 
Correr 
[Pial. - 


ÍL3]. - 


IR3]. - 


Apuestan por el «show total» y lle- 
gan a olvidarse de aspectos tan 
importantes como la inteligencia y 
colocación de los jugadores o el 
comportamiento de los mismos. En 
Pro Evolution Soccer es alucinante 
observar cómo se mueven, cómo 
reaccionan y cómo evolucionan con 


□56 











<Es el juego 
que mejor ha 
sabido 
trasladar 
todos los 
detalles 
importantes 
del fútbol> 


Sabor Español 

Cuatro equipos españoles en liza 

Mientras en Konami se deciden o no a incluir 
las principales ligas europeas, tendremos que 
contentarnos con jugar con uno de los cuatro 
equipos españoles presentes en el juego. Real 
Madrid, Barcelona, Deportivo y Valencia son 
nuestros representantes en la Master League 
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VALENCIA 

• a 


LA CORUNA 





LESIONES 

No son muy frecuentes, 
por suerte, pero será rara 
la temporada que no ten- 
gamos alguna lesión. 



EDITOR 

Realmente completo. 
Tendréis que usarlo si 
queréis que algunos juga- 
dores tengan nombre real. 



FICHAJES 

Los puntos obtenidos en 
cada partido de Master 
permiten fichar jugadores. 
Las estrellas... carísimas. 



presenta su candidatura al trono de los Juegos de fútbol 


Master League 

Aunque sea un sucedáneo, engancha 

Es una versión libre de la Liga de Campeones o 
de una liga de clubes. Empezarás en Segunda 
División y con una plantilla que nada tendrá que 
ver con la real del equipo que elqas. Poco a 
poco, con los puntos que ganes, podrás fichar a 


los jugadores que quieras Aún con sus 
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carencias, es lo mejor y más difícil del juego. 


el balón. Seguro que los amantes del 
buen fútbol saben apreciar el valor 
añadido que supone este esfuerzo y 
poco les importará que sea algo más 
formal que FIFA 2002 o Esto es 
Fútbol 2002. Se trata de una dificul- 
tad exigente que no deja mucho 
espacio para las fiorituras ni para 
exhibiciones, pero que a la larga será 
un acierto al aumentar la vida del 
juego. Tras cientos de horas pelean- 
do con las diferentes versiones (japo- 


nesa. PAL española-italiana y PAL 
resto de Europa), podemos asegura- 
ros que su jugabilidad se nos antoja 
eterna. Es un juego que nunca deja 
de sorprendernos. No hay rivales 
pequeños, ningún partido parece 
igual a otro, no te puedes descuidar 
nunca y cada victoria hay que traba- 
jarla de principio a fin. Lo mejor de 
todo, es que todas sus bondades y 
exigencias se potencian y engrande- 
cen cuando lo jugamos varios a la 


vez. Uno contra otro, varios contra la 
máquina o cualquiera de las posibles 
variantes, es una de las experiencias 
más divertidas y excitantes que 
hemos probado nunca. Después de 
todo lo dicho alguno se preguntará 
por qué no coronamos a Pro 
Evolution Soccer como el mejor 
juego de fútbol de PS2. La respuesta 
es fácil: su oferta en modos de 
juego, equipos y torneos no es com- 
parable a la de sus dos grandes riva- 
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PRO EVOLUTION SOCCER 










Runque Diego Trístán le acaba de 
«robar la cartera» a Casillas, las 
remates de cabeza san ahora más 
complicados y algo menos certeros. 


les. Ese es el único gran pecado de 
este nuevo título de Konami. 

Aunque cuenta con una parte de los 
derechos oficiales (la mayoría de los 
jugadores aparecen con su nombre 
real), los clubes aparecen con el 
nombre de la ciudad y las competi- 
ciones no son las de la FIFA. No 
tiene mayor importancia, ya que lo 
podemos arreglar con cambiar dos 
letras en el editor, pero tampoco 
están los nombres reales de jugado- 
res africanos o sudamericanos. Si 
Pro Evolution Soccer siguiera los 
pasos de FIFA en materia de equipos 
y competiciones, podemos asegurar 
que nadie tendría la más mínima 
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duda sobre quién es el número uno. 
Aunque creemos que cada uno tiene 
sus valores y tremendos aciertos (no 
nos olvidemos del increíble trabajo 
de Manolo Lama y Paco González 
en los FIFA), Pro Evolution Soccer 
es superior en materia gráfica y téc- 
nica, mucho más fiel a lo que es el 
fútbol y con una jugabilidad capaz de 
engancharnos de por vida. El día que 
Konami dote al programa de una 
Liga española, la Champions, los 
equipos, jugadores reales y locutores 
más convincentes, los otros candida- 
tos al trono pasarán a ser meros 
segundones. Con cada edición que 
sigue con su esquema tradicional, 
pierde una oportunidad de oro de 
demostrar su tremendo potencial. 
PES es la prueba más sangrante de 
que podrían arrasar. I 

Rbajo podéis ver cómo Raúl mete el 
balón, al portero y hasta el defensa 
dentro de la portería. Es algo muy 
poco frecuente. Ojo con los rechaces. 



Novedades 

Algunos cambios con 
respecto a WE5 

Como es tradicional, entre la versión 
japonesa y la PAL encontraremos 
algunas novedades y diferencias. La 
mayoría afectan a la jugabilidad, 
pero también se han añadido cosas 
como los resúmenes de las mejores 
jugadas al final de cada parte. 


ASCENSO 

En la Masterieague 
empezaremos desde la 
Segunda División. Suben 
cuatro equipos por año. 



SALA DE TROFEOS 

Aquí tenéis la sala de tro- 
feos de Pro Evolution 
Soccer. Alguno, llevará 
algún tiempo conseguirlo. 
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EannFzEsClE 


¡ Los jugadDPESj las animacioneSj la 
pelara^ eI repreno de juegOj radOj es 
incPEÍblemenre peal. Un eapecrácub 
9.5 l■□ral que os asambpapá sienpPE. 




Es el apapl-ado donde na Nene piual. 
5u diFicuirad es alra^ pepo su 
PBalisna q capacidad de 
9.5 EnrperenepnDs lo compensa rodo. 


El DÚbli 


; El público L| demás eFecros cPEan una 
9.U ■ ambienracion basranre conuincenre. 


in 


'03 Bcjuncevlc 


Los locuroPES son los de siempne i \ no 
0 5 son companables a los de FIFfí . 


Runque no anda demasiado 
sobpado de modos L| 
compericionESj su jugabilidad es 
9.2 erenna q más en uanios JugadOPES. 
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1 THE NELJU NIGHTMRRE 


La ultima gran aventura de Edmard Carnby en 2D 


La idea original de 
Darkworks rescata el 
espíritu original de esta 
«oscura» saga. Algo que 
se ve reflejado en la ambientación de 
cada uno de los numerosos escena- 
rios que conforman Shadow Island y 
en el misterioso argumento del 
juego. Por supuesto, el protagonista 
principal sigue siendo el mismo de 
toda la saga, aun- 
que su aspecto ha 
cambiado conside- 
rablemente en 
esta entrega. 
Además, Alone in 
the Dark: TNN 
cuenta con otro 
protagonista, una 
mujer llamada 
Aliñe a la que 
también podemos 


■ COnPññÍR: 
inFaGRAHEB 


■ DESRRRQLLRDDft: 
^DRftllJDRRE 

■ ¡OISTRIBUIOañ: 
jinFQGPiRnES 

■ PRÍ5 DE ORIGEH: 
FRflnCIR 


■ GÉREPiQ: 
flUERTU^B 


■ FOPinRTO: 
DUD-RDn 


■ nEnORV CRRD: 


■ PUP RECOnERDRDD: 
R.RRD Pfas./BD’D^^ € 


■ JU6R0QRE5: 
1' 

■ PERSDRRJES 
B 


■ TEXTD-DDBLRJE: 
CflSTELLflRD-CRST. 


■ C0RTIRURCIQRE5 
RD 


seleccionar para disfrutar de esta 
aventura. Cada personaje la vivirá 
desde un punto de vista diferente y 
algunos escenarios son exclusivos de 
Edward o Aliñe. Darkworks ha que- 
rido aportar su granito de arena den- 
tro de esta serie dejando su estilo 
marcado en el juego. La verdad, es 
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LA ESCOPETA 

Ante el acoso de los mons- 
truos, la mejor solución será 
utilizar unos cuantos cartu- 
chos y abrirse camino. 


DEVORADORES 

En el primer encuentro con 
las criaturas infernales, 
Edward verá cómo devo- 
ran el cadáver de un perro. 


Shadüuu 

Island 


La familia Morton y su 
pequeño paraíso 


Aislados del mundo exterior, 
la familia Morton ha vivido 
un destierro voluntario en 
una Isla. Allí, además de la 
mansión, encontraremos 
misteriosas construcciones 
pertenecientes a la tribu 
india de los Abkanis. 


Vivir al filo 

Una aventura repleta de acción 

Ambos protagonistas verán cómo su vida corre 
peligro ante las criaturas que habitan la Isla de los 
Morton. Extraños seres salidos de las tinieblas y 
experimentos genéticos realizados con humanos. 
Hay que tener siempre el arma a punto. 


que este grupo de desarrollo francés 
ha realizado un trabajo rriastodóntico 
que se ha visto recompensado, sobre 
todo, en la entrega para PS2. Ahora 
es posible apreciar con todo detalle el 
laborioso diseño de los parajes y 
salas que recorreremos. Aunque se 
traten de escenarios en 2D se han 
recreado maravillosamente y encima 
nos encontramos con el ingenioso 
efecto de la linterna que nos abrirá 
paso entre las tinieblas, y en algunos 
casos, nos librará de algún que otro 
enemigo. No hace falta ser un lince 
para darse cuenta de que Darkworks 
ha bebido de la fuente de inspiración 
de sagas como Resident Evilo Silent 
HUI, que a su vez lo hicieron del pri- 


mer AITD (el juego que originó el 
género de terror). Sin embargo, en 
AITD: TNN hay ciertos elementos 
que podrían haber sido mejorados 
para convertirlo en uno de los mejo- 
res Survival Horror de todos los tiem- 
pos. Algo fundamental, el sistema 
para apuntar y disparar, copiado de 


CF^nFa 


B.6 


Un rrabajn enconiablB con numBrasaB 
L| uaniados ESCBnarinSj pEPO juBgaa 
cano Deuü flaq Crq rienen la misma 
calidad q esrán an 30 . 
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La banda SDnara PEscafa las mEladias 


El apgumsnra bs buenOj bI 
dEsappDlIa dE la auEnrupa rambién, 
pePD la acción piande basranf-B 
7.9 pespEcro a arpas juagas del génepa. 


in 


agabianres de Süsnt hillj pepa sin la 
clase que hanami imppimió en la música 
0 .D de su cpiatupa. 


Teniendo en cuenra que podemos 
jugap la auenrupa can dos 
pepsonajes diPepenreSj podemos 
9.0 renep ñlTD para paro. 


LA LUZ 

Algunas criaturas tienen 
auténtico pánico a la luz, 
hallar el interruptor más 
cercano las alejará. 


Resident Evil, no resulta fiable y nos 
puede dejar vendidos en el momento 
menos esperado. El sistema de 
detección de objetos también nos 
hará perder tiempo y paciencia. De 
todas formas, AITD: TNN no deja de 
ser un título apetecible para los 
amantes de este género. I 


EL DRAGON 

A pesar de su aspecto, bas- 
tará amedrentarle con la 
linterna para que nos deje 
seguir avanzando. 
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En los sotanas de la mansión, 
Earnby encontrará una escopeta. 
El arma más efectiva contra 
zambles y otras bestias. 


Bestias 


ALONE INTHE DARK: THE NEIU NIGHTMARE 








CHAinfENGE 


Lo primero de todo es 
dar un aviso a navegan- 
tes. Todos aquellos que 
hubieran visto la demo 
que ofrecimos con esta revista, olvi- 
dadla por completo, porque debido a 
su primitivo estado de desarrollo, 
poco tiene que ver con el producto 
final. Si nos basamos en ella como 
impresión, nos quedaremos con la 
idea de un juego sin la más mínima 
sensación de velocidad y bastante 
pobre en general. Pero como os avi- 
samos en el reportaje que os ofreci- 


DiPECción 


Fnenu de nana 


ILi). Harcha - 


[Ril.napcHa < 


■ DESRñADLLRDQñ: 
hUJU 


■ DISTRIBUIDQñ: 

UIRGin inTERRCTlUE 


■ PRl 5 DE OPíIGEn: 
REinO UniDD 


■ GÉRERD: 

RRCRDE conDucciún 


■ FDFSnRTD: 
CD-P»Dn 


■ JUGRDDñES: 
1-E 


■ HDDD 5 DE JUEGO: 
if 


Dirección 


La legendaria escudería británica se hace videqjuego 


■ CDnPRfllR: 

UlRGin IRTERRCTIUE 


camino. Afortunadamente, nada más 
comenzar a jugar con Lotus 
Challenge, la mejora es más que 
patente. No lo intentéis comparar 
con GT3, porque el espíritu es com- 
pletamente diferente. El objetivo del 
juego es hacer un repaso a la historia 
de Lotus, conduciendo y disfrutando 




¿Rival de GT3? 


Por su aspecto, muchos pueden llegar a 
pensar que LC está a la sombra de GT3 

Pero es un error. No hay que enfrentar 
este juego a GT3. No cabe duda que la 
obra de Polyphony sigue siendo el rey, 
pero Lotus Challenge es, más que un 
contrincante, un complemento. Es más 
real en su control, su estructura es 
completamente diferente, y cuenta con 
un modo de misiones que nada tiene 
que ver con GT3. Es un juego de coches, 
pero con una marcada personalidad 
propia y detalles muy originales. 
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Playstation 2 


CHALLENGE 


■ CDCHE5: 

VD 

■ TEMTD-DDBLRJE: 
CrSTELLRnD-CflST. 

■ ClñCUITDE: 

15 

■ HEnOPiV CRPiD: 

BS hB 

■ QPCián 5D/6C HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD: 
R.RSO Pras ‘ BOjOve 


mos hace unos meses, la gente de 
Kuju todavía tenía mucho que hacer 
hasta optimizar el motor de juego, 
principal defecto en las primeras 
betas. Prueba de ello es el retraso 
sufrido en su lanzamiento que, como 
siempre decimos, siempre es mejor 
hacer esperar que quedarse a medio 
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Eventos 




ACTIVAR CÁMARA 


Pasar a la máxima veloci- 
dad por las cámaras-rada- 
res y conseguir que la 
suma de las velocidades 
superen 656 Km/H. 


A POR LA FURGONETA 

Alcanzar una furgoneta 
antes de que llegue a la 
frontera. Una típica prueba 
de persecución en carrete- 
ras montañosas. 


LLEVANDO PAQUETES 

Hay que llevar un paquete 
antes de que despegue el 
último helicóptero desde la 
base situada al final de la 
carretera. 


FÚTBOL 

Una competición de penal- 
ties en el estadio olímpico 
de Roma. Cinco lanzamien- 
tos, primero se chuta, 
luego se hace de portero. 


CAMPO A TRAVÉS 

Tres vueltas a un recorrido 
lleno de baches que debe- 
remos completar antes de 
un tiempo previamente 
establecido. 


SPOT NEUMÁTICOS 

En esta misión deberemos 
rodar varias secuencias de 
un anuncio de neumáticos 
en los alpes italianos. Ai 
final vemos la secuencia. 





Esta pantalla muestra 
todos los coches 
disponibles y las que 
puedan por abrir. Rdemás 
de éstas hay alguno más 
secreta. 


<Lotus Challenge ofrece 
múltiples variantes de juego> 


realizar tareas tan dispares como lle- 
var un paquete por una carretera 
con tráfico real, o rodar un anuncio 
efectuando maniobras arriesgadas. 
Es, a mi juicio, el principal aliciente 
de LC como elemento diferenciador 
del resto, pero sería injusto no valo- 
rar un modo Campeonato más que 
interesante, el modo de dos jugado- 
res y todos los secretos que encie- 
rra un juego que, sobre todo, ha 
sido tratado con mucho mimo. I 


con la contemplación de todos los 
modelos y prototipos de su dilatada 
historia, y a la vez disfrutar con un 
juego de conducción que es más que 
sólo carreras. Vale que la competi- 
ción es el centro neurálgico del 
juego, pero quizá el mayor atractivo 


esté en el 
modo 

Desafío, una 
serie de prue- 
bas y misio- 
nes repletas de imaginación, que 
serán las principales culpables de la 
adicción del usuario a LC. Son objeti- 
vos que debemos cumplir que van 
más allá de pruebas de destreza, ya 
que además de carreras y una espe- 
cie de escuela de pilotaje, habrá que 


Intro 

Secuencias de 
carreras reales 

Y de todos los 
tiempos, desde los 





Lotus más clásicos, K 


hasta las últimas E 


creaciones. Un 
vertiginoso repaso a 
la mítica escudería. 




Detalles 

El juego ha sido 
cuidado al máximo 


Desde pinceladas 
de la historia de la 
marca, hasta todos 
los menús, son una 
muestra del interés 
que han puesto ios 





^ la mejDP de esre apdpl-adn 5nn sin 
duda las carhes. Fieles 
peppesenraciones de bs Fanrásricos 
B.B modelas apiginales de la napea. 


n i_i!EI]3cC3 

Ld inrepesanre banda sanopa 
9» I penhenece a HLjbnid, un grupa de 
KtilíMB música dance. Lo mejap de las ePecras 
doblaje al casl-ellana. 



, Cuesra adapFarse, pena cuando 
logras hacerPe can el exigenre 
canrpolj cuesPa dejar el manda. 
B.g El nada desaPía es FanPásPica. 



Es diFicililb en Podas sus modos, l\ 
conseguir Podos los caches q abrir 
Podas las caPegorías, lleva su 
9.1 Piempa. 
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Electronic Arts da un paso más hacia el simulador perfecto 
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■ conpnftíR: 
ELECTROniC RhTS 

■ DESRPiRDLLRDDñ: 
Efl 5P0PIT5 

■ DISTRIBUIDOR: 
ELECTROniC RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
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■ GÉHERD: 
DEPDRTIUD 

■ FDRnRTD: 
DUD-hOn 

■ JUGRDORES: 

]-k 
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■ CIRCUITOS 

n 

■ TEÍ-ÍTD-DDBLRJE: 
CR5TELL.-CH5TELL. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ riEnORV CRRD: 

255 hB 

■ DPCIÚn 5D/sa HZ: 

no 
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■ La F1 fue una de las pri- 
meras especialidades 
deportivas en asomarse 
a PS2. EA se apremió 
en ser la pionera en esta disciplina 
con el entonces llamado F1 
Championship Season 2000. A este 
título le siguieron los programas de 
Sony C.E. y Ubi Soft y, después de 
unos meses, EA vuelve a abrir paso 
con una segunda propuesta denomi- 
nada F1 2001, recuperando e! cono- 
cido nombre con el que siempre se 
le conoció en PSone. La escasez de 
modos de juego era el principal con- 
tratiempo de aquella primera entre- 
ga. Ahora, con la adición de un 
extenso modo desafío y de uno de 
los modos multijugador más comple- 
tos que recordamos, la oferta es 
más amplia. Los desafíos serán 
especialmente importantes porque 
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Rcelerar 
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riancha afnás 


Pausa n Opcianes 


Frenar 

ftepericián 



[Lil. nirar afrás [ñiL Cámara 
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son la llave para abrir todos los cir- 
cuitos y competir en un campeonato 
completo con todas las opciones 
disponibles. Pondrán a prueba nues- 
tra habilidad en una serie de retos 
que requerirán el perfecto manejo 
de la transmisión manual, el pilotaje 












Rmbientaciün 
en parrilla 

Personajes a píe de pista dan color a 
los momentos previos a la carrera 

Precediendo a los inicios de cada uno 
de los Grandes Premios veremos unas 
secuencias con imágenes de diferentes 
personajes, desde componentes de 
cada escudería hasta azafatas de la 
organización. El griterío de las gradas 
contribuye a caldear el ambiente. 



bajo la peligrosa lluvia o una impe- 
cable entrada en boxes, por poner 
varios ejemplos. También se han 
añadido una serie de efectos gráfi- 
cos de calidad, como la distorsión 
de la imagen cuando sufrimos un 
accidente, la lluvia salpicando la 
visera del casco o la atribulada 
actuación de los mecánicos en 
boxes. Unas breves secuencias de 
animación, precediendo al comienzo 
de cada Gran Premio y la colocación 
de un retrovisor en la parte superior 
de la pantalla en una de las vistas, 
son otros detalles novedosos, 
ausentes en la versión anterior. Por 
otro lado, el control del coche es 
prácticamente idéntico al de su pre- 
decesor y transmite una buena sen- 
sación de velocidad, aunque cuesta 
excesivamente tomar las curvas 
más cerradas y se hecha de menos 
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Nuevo modo 
Desafío 


Demuestra hasta qué punto eres 
capaz de dominar la máquina 

A medida que se vayan superando las 
diferentes pruebas de habilidad se 
abrirán las posibilidades de participar 
en todos los Grandes Premios y de 
correr en el Campeonato Completo. 
Dominio del coche con transmisión 
automática y manual, bajo lluvia 
intensa o con daños en la carrocería 
son sólo una parte de las aptitudes 
que deberemos demostrar. No hay 
lugar para los despistes. 


<EI primer F1 de Electronic 
Rrts echaba de menos 
opciones que alargaran el 
juego. En esta ocasión el 
abanico de opciones es 
más amplio> 


EFECTO DE DISTORSION 

La imagen permanece por 
instantes borrosa como con- 
secuencia de un accidente o 
colisión. Habrá que andarse 
con cuidado. 






RETROVISOR 

Una de las novedades es la 
colocación de un retrovisor 
superior en una de las cua- 
tro vistas. 


4» 


una vista que ofrezca el coche 
desde una perspectiva superior. La 
actualización de las escuderías per- 
mite contar tanto con De la Rosa y 
su Jaguar como con Alonso y el 
Minardi, aunque es casi imposible 
garantizar una parrilla a la orden del 
día, debido a los continuos ceses e 
intercambios entre los diferentes 
equipos de la Formula One. Ahora 
sólo queda esperar la ineludible res- 
puesta de la competencia. I 


Entrada en boxes 
Repóstate y cambio de 
neumáticos están 
realizados con una 
animación realmente 
espectacular. 




Detalles 
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MODO MULTIJUGADOR 

Hasta cinco posibilidades 
diferentes. Colaboración, 
ventaja o último hombre en 
pie son algunas de ellas. 
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ftenüyadns ePeLfua gnárlcnSj como la 
lluuia, humanerias de paluü l| orrus 
muchos uienen a reFnPzan la qa rie 
pan 5i' Espléndida uersiún anrEPion. 




EFectPS sunppos buenos pepo sin 
P-P demasiado espacio papa el lucimiento. 
teMM La música pasa desopepcihida q los 
0 2 comenrapios son en castellano. 


•V- JI-|E3Í 

1 _ . 


ElZInn 


^e puede contpolap el coche sin 
excBsiuas diFicultaries peno, pop 
descantado, podponus complicar el 
9.1 pilotaje hasta donde imaginemos. 

z3i-iF=mic=xán 

I l o que era el punto más Mojo de lo 
■ antepiop entrega se ha remediado 
con un modo riesaFío q maqnres 
B.9 posibilidades en el modo multijador. 
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■ A pesar de la indiscutible 
calidad del material origi- 
nal. desde 1994 (año de 
la aparición de The 
Adventures Of Batirían & Robín de 
Konami para SNES) la serle de ani- 
mación de la Warner no había tenido 
una adaptación a su altura. Al fin, la 
sede canadiense de Ubi Soft se ha 
encargado de hacer justicia con el 
personaje creado por Bob Kane, pro- 
duciendo un portentoso arcade con 
tintes de aventura. Sin duda, un ver- 
dadero juegazo que permitirá a los 
usuarios de PS2 ser protagonistas de 
un episodio de la serie, con las mis- 
mas voces en inglés (incluido Mark 
Hamíll, alias Joker), estética y 
banda sonora que el sñow televisivo. 
Las más de 500 animaciones del per- 
sonaje central o el realismo de su 
capa (un programador se encargó 



Rdaptar una serie con una estética como 
ia de Batman a ias tres dimensiones, no 
era tarea fácii, pero Ubi Soft ha saiido 
más Que aimsa dei reto. 


durante diez meses sólo en exclusiva 
a su creación) se quedan en meras 
anécdotas en comparación al conjun- 
to de los gráficos de Batman 
Vengeance. El iook siniestro, los 
colores primarios, la utilización de la 
luz... La estética de la serie ha sido 
trasladada a las tres dimensiones 


con un celo extremo, casi enfermizo. 
Joker, Mr. Freeze, Harley Quínn y 
Poison Ivy son los supervillanos a 
batir a lo largo de 19 fases con una 
mecánica tan atractiva como difícil 
de clasificar. Batman Vengeance 
tiene elementos de aventura, peque- 



Dineccián 
Pduaa q GpLiüneb 


Galru/Pdradd 

Bluqueu 

Rjnerazüs 


Ebpubdr’/ - p. 



[UL Bcsnbas de 
Hunu 

[Lal, Ldmbidf’ 


[Ril. Fijar 
Cánaf’d 
[Piel. «Bar- 


[L3l. 
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Detalles 



PUZZLES 

Bastantes suaves, para no 
agobiar a los fanáticos de 
los arcades, aunque son 
realmente ingeniosos. 


BATPLANE 

Persigue al helicóptero de 
Mr. Freeze en un duelo 
frenético por los cielos de 
la ciudad de Gotham. 


BATMOBILE 

La calle es tuya. Aprieta el 
acelerador y usa el arpón 
para tomar las cun/as. 


ños puzzles, plataformas y sobre 
todo lucha. La utilización de «Bat- 
Artilugios», como el «Batarang» o las 
bombas de humo, evitarán el contac- 
to directo contra los sicarios de 
Joker, pero si la pelea se hace inevi- 
table, Batman os deslumbrará con 
sus conocimientos en artes marcia- 
les. Además de ser estéticamente 
impecable, Batman Vengeance 
aprovecha el formato DVD-ROM para 
incorporar sonido en 5.1 y hacer de 


la experiencia algo cercano a lo cine- 
matográfico, gracias a una banda 
sonora que sube «in crescendo» 
según lo que sucede en pantalla. 

Sólo dos pegas: la pésima traducción 
al castellano de algunos menús y la 
imposibilidad de poner el juego a 60 
hz. Si pasas esto por alto, lo que es 
fácil viendo la calidad del juego, dis- 
frutarás de una obra maestra, que 
para colmo llega a las tiendas a un 
precio sorprendentemente bajo. I 


UengeancE refjf’aduce can exrrema 
Fidelidad I-oda la Esréhca de la serie 
de dibujos animados. La animación del 
9.2 personaje cenrral es sensacional. 


Impecable conrrol del protagonisFa 
L| una mecánica han uariada como 
aFracFiua que incluL|Bj como nOj una 
Fase a bordo del <<BarnobilEH. 


Darh Hamill q el resFo del cas/- original 
de la sef’ie ponen sus uoces en el 
Juego. ConecFa Fu P5e a un equipo s.i q 
prepáraFe para alucinar con la música. 


Las conFinuaciones inFiniFaSj aunque 
necesarias en un juego con FanFas 
caídas al uacío corno esFe, acorFan 
B.5 la u ida de Batman UengeancE. 


producido el 


mejor juego 
de Batman 
para consola 
visto hasta ia 
fecha> 


por las calles de Gotham 


> ^ La capa de! 
protagonista, la más 
realista vista jamás en 
un videojuego, es uno 
de los mayores 
prodigios gráficos de 
Batman Vengeance. 


067 








LuaTnmm 



FXBI-Hn 

TÉKlIxBn 


■ CQnPRfllR: 

EHPIRE InTERRETlUE 

■ DESRRPiDLLRDOñ: 

DcJ C:».PÓPñTIGr 

■ DI 5 TñIBUI 0 Dft: 
PLÍHETH :E =»G05Tini 

■ PRÍ 5 DE QfMGEn: 

jRrÚn 

■ GÉREñQ: 

□EPCRTIo: 

■ FDPlHRTO: 
uUü-R:t 

■ JUGRDDPiES: 


■ nODD 5 DE JUEGD 


■ FR 5 E 5 

+ ZE >t5 EGnERTEB 

■ TESTD-DDBLflJE: 
inGLÉB-I."GwÉ 5 

■ niUELES DIFICULTRD: 


■ HEnORV CRPiD: 

■»: hE níninz 

■ QPCIÚn so/eo HZ: 

■ PUP RECOnEnDRDO: 

FrS5..’ú n (i € 



Los japoneses, New 
Corporation, han dado 
uno de los más sonados 
campanazos del año con 
esta adaptación del manga de Jyoji 
«Georges» Morikawa, uno de los 
mayores éxitos del Shonen Magazine 
de Kodansha. Nadie podía imaginar 
que un título basado en un cómic 
podría coronarse como uno de los 
más veraces simuladores de boxeo 
aparecidos en consola, a la par de ser 
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uno de los más divertidos y fáciles de 
jugar. De acuerdo, el look de los púgi- 
les (tomados directamente de las 
páginas del manga original) y algunos 
de sus golpes «especiales» no son 
exactamente realistas pero, por lo 
demás. Victoríous Boxers reproduce 
fielmente toda la espectacularidad y 
crudeza de este deporte, amado por 
unos y denostado por otros. Los 
boxeadores, cuyos músculos y piel 
son un verdadero prodigio gráfico, 
sufren en su cuerpo los impactos del 
adversario; moretones, párpados hin- 
chados por los golpes... A medida 
que los rounds se suceden, va 
aumentando el dramatismo del com- 
bate hasta llegar a desenlaces dignos 
de una de las entregas de Rocky, con 
los dos púgiles hechos polvo inten- 
tando mantenerse en pie ante la 
rugiente masa de espectadores. Un 


nuna. 5 »«aEh 5 


Gancho Izqds. 



Gancno Diha. 


Dir-ecro Izqcía. 


Cippcro Dctia. 


[Li]. Espacial 
ÍLal. Técnica 


[PiiL Especial 
[Pía]. Técnica 


ÍL 3 ]. 


IP13J. - 
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Más de MO 
boxeadores 

Antes tendrás que vencerlos... 

A medida que Ippo (y luego los otros 
cuatro protagonistas) va derrotando 
rivales en el modo Historia, éstos 
podrán seleccionarse en el modo 
Versus, llegando a superar de lejos la 
cifra de 40 boxeadores diferentes, 
cada uno dotado de una técnica y 
físico diferentes. Elige tu favorito y 
prepárate para saltar al ring. 



ingenioso sistema de control se 
encarga de hacer sencillo lo que en 
otros juegos es un verdadero infier- 
no. Ejecutar fintas, uppercuts, gan- 
chos o directos no presenta grandes 
dificultades gracias a la combinación 
del yo/sf/c/r analógico izquierdo y los 
botones L y R del Dual Shock 2. Los 
amantes del boxeo podrán bailar aire- 





...y cuatro héroes más 


La violencia de los 
combates va haciendo 
mella en el rostro de 
los boxeadores. 


Las mayores cotas de 
dramatismo llegan en los 
últimas raunds, con ¡os dos a! 
límite de sus fuerzas... 


TATSUYA KIMURA 

Su técnica es similar a la de 
Ippo, pero cuenta a su favor 
con un mayor peso y golpes 
más destructores. 


GENJI KAMOGAWA 

Posee un único golpe espe- 
cial (taf/ít). pero con él 
es capaz de dejar, de un 
solo envite, KO al rival. 


MAMORU TAKAMURA 

Aparte de su tupé, lo más 
llamativo de jugar con 
Mamoru es la posibilidad 
de "apalizar" a un oso. 


MASARU AOKI 

Junto a Ippo, es el boxea- 
dor con los especiales más 
demoledores, incluido un 
golpe con la cabeza. 




<V.B. posee la virtud de ser realista además de divertldo> 


18 Cámaras 
diferentes 

No es sólo deporte, es un show de TV 

Como si de una retransmisión deportiva se 
tratara, podrás seleccionar hasta 18 puntos de 
vista distintos, incluidos dos en primera persona. 



dedor del rival o ejecutar y alternar 
diferentes series de golpes como 
verdaderos profesionales. Los nova- 
tos, o simplemente aquellos que no 
quieran complicarse la vida, con sólo 
dominar un par de técnicas básicas, 
como ganchos o directos, irán supe- 
rando los más de 40 combates que el 
modo Historia propone, primero con 
el protagonista principal, Ippo 


Makunoichi y luego con otros perso- 
najes. Inusualmente adictivo para ser 
un juego de boxeo, Victorious 
Boxers posee la virtud de satisfacer 
tanto a los amantes del pugilismo 
como a cualquiera que sólo busque 
un título capaz de desafiar sus refle- 
jos y su resistencia con el mando. EA 
y su saga K.O. Kings lo van a tener 
difícil para superar a este título. I 


C3F-.|ÍF.i=III5 

El extraordinapia acabada de la piel i\ 
las músculos de las púgiles eclipsan 
cualquier deFecra del juega^ cono la 
B.6 irreal reía de las panralones. 9. 1 


.S 



PuBsros a dar especráculOj se echa en 
Paira una música más épica. Los 
con el sonido de los rlashes l| el crujir 
de caraSj son realmenre buenos. 




B.g 




Pocas veces se ha uisro un 
simulador de boxeo ran Fácil de 
jugar como realisra. V realmenre 
engancha a las pocas parridas. 


n B=3E á n 

Una vez superado el modo Hisroria 
[para lo que se requiere riempo q 
paciencia! el modo Uersus re 
□Frecerá días q días de diversión. 
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Carreras indoor y 
a! aire libre (en 
circuitos reales e 
imaginarios) se 
agrupan en 
diferentes 
campeonatos. El 
estilo Ubre es, 
cómo no, el más 
espectacular 


CARMICHAEL 

El carismático Ricky 
Cannichael presta su 
nombre, junto a casi 30 
pilotos más, al programa. 


NUEVOS CIRCUITOS 

Poco a poco conseguire- 
mos abrir nuevos circui- 
tos, alguno nocturno como 
el de Rock Quarry. 


DERRAPE 

Para competir con garantí- 
as es necesario dominar 
la técnica del derrape. 

Hay que quemar suela. 


Psusa/Comenzar 




J "Z, '5''! 


Cambiar Cámara 


[ÜL - 

[Lsl. Pracarga/ 
Rnrobacias 


[fti]. Derrapar 
J. Precarga/ 
Rcrobacias 


Dirección 


Gas/hrenar 


Gas 


Detalles 


MX 2002 


FERTURING 

RICKY CRRMICHREL 


MX 2DÜ2 supera el nivel habitual de los Juegos de motocross 


Fzd—«n 

TÉelIzisH 


■ conpññíñ; 

THQ 

■ DESñnñDLLñDOFi; 
PACIFIC C. P.'S- L. 

■ DISmiBUIDOPi: 
PRDEin 

■ PAÍS DE DñlGEn: 
ESTADOS UniDOS 

■ GÉnEAQ; 
DEPOfUIUD 

■ FDñnRTD: 

CD-ROn 

■ JUGADORES: 

1-E 


■ Durante los últimos 

tiempos hemos tenido 
que soportar en las «vie- 
jas» consolas demasia- 
dos juegos de motocross 
calificables, con generosa benevolen- 
cia, de prescindibles. Este estanca- 
miento viene a reforzar las 
cualidades de MX 2002, el primer 
programa para PS2 de una de las 
más ruidosas disciplinas del mundo 
del motor. En el plano positivo desta- 


ca la acertada sensación de gravedad 
que se ha conseguido proporcionar a 
los saltos. El movimiento y acomoda- 
ción de los pilotos sobre sus motoci- 
cletas es tan realista como cuando 
por accidente salen despedidos de 
las mismas y se dan dolorosamente 
de bruces contra el suelo. Esto se 
manifiesta especialmente en el estilo 
libre, más propicio que las típicas 
carreras para desafiar, con acrobacias 
y arabescos, unas cuantas leyes físi- 


cas. Se pueden realizar casi 30 tru- 
cos, utilizando convenientemente la 
precarga, que nos permiten coger 
impulso suficiente en los saltos. En 
el debe, podemos señalar que las 
tres perspectivas posibles son algo 
lejanas, ¿por qué la absurda costum- 
bre de no incluir una vista en primera 
persona en los juegos de 
motocross? o la inferior calidad gráfi- 
ca de los entornos, menos trabaja- 
dos que la animación del piloto. I 


■ PILOTOS: 

30 

■ CIRCUITOS: 

EE 

■ TEXTO-DOBLAJE: 
lAGLÉS- 

■ niUELES DIFICULTAD: 
3 

■ HEnORV CARO: 

•f-» RB 

■ OPCIÚn 50/60 HZ: 

no 

■ PUP RECOnERDADO: 
lO.AAO Pras. BB jQíi€ 




EwcElenl'E acaplamienho enlre el piloro 
L| nafnciclEra. mauinienroB Fluidos 
rápidos. Las f-Esl-uras dei |■EPPE^D q el 
enropno no esrán al mismo niuel. 



Las rPES cámaras disponibles son 
algo lejanaSj pero la inl-eligECÍa 
arl-iFicial Esrá bten medida q el 
9.0 sisFema de rrucos es bueno. 




El sonido de las mohos es de lo más 
real que recordamos. La banda 
sonora incluqe siel-e l-emas diPerenreSj 
a cual más pol-enhE. 


fl 


in 


j Haq ee circuiros de exhensión 
considerablBj agrupados en uarios 
campeonahos de leSj ¿su cc q eshilo 
B.5 libre. Seis modos muirijugador. 
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iisóio por llamar puedes 
ganar una YflMnHH NEOS!!] 


Válido para NOKIA 


ilAHORA TAMBIÉN TONOS 
EN SAGEM Y MOTOROLA!! J 


llama, moica el número nei logo o nono uue Quieres, no número oe múvn... n en pocos 
minutios.. iiaparecerá en do pandaiia... o sonará oaoa vez oue ne iiamenii 
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luevos loaosp üNuevos logosü liNui 




100008 1 

212462 

314502 

5 

• 

/ 

704441 


9 

IQ 


■isócyi 

314561 

202615 

200402 1 


702114 

704452 

702289 1 


100007 


704447 I 211630 


I I 


704520 


m. 


Si quieres ver más IODOS y 
oonos. llámanos oesoetiufñx al 
9545581 30 etoiendo la 
oPQón ’sonaeanflopararecíiir’' 
y ie mandaremos un moniñn 
para que eiiüasi! 




Simpsons'TV 


GOP 20 música 


407698 


I FlyinaonttewingsoMowAniiia 431381 Friends- Serie TV 


CoHieelapLCeniaroB 

El ahna al aire ■ Alejandro Sanz 


431371 



SMBomb'Tom Jones 407480 £ 

ítealNMrid-Himnodefúttiol 431446 

Cacho a cacho «Estopa 431433 g 

[llfeiXngscolonKla<l|(l 8 L«^ 431636 j 
MynameiS'Eniinem 407300 

rESwaHfcifliiiiii 4 ^ i 

Takeonme'Aha 40 ^ e 

^Box^faitástic^ ^407688 

TakemybreathawayBeril 40 ^ 


crea sus propios looos en nuesora pásma meo muiui.mi-iogo.com 


Y yo sigo aqui Paulina Rubio 433589 ^ 


Para anular un logo, llama yl 
marcaiaopciónideimenúí 


O ICONOS 3210, 3310, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8210, 8850, 9110 

* ^ TONOS 3210, 3310, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8110, 8210, 8850, 9000, 9110 

Só’o tonos SAGEM MC932, MC936, MC939, MC940, MC950, MC959, MC9500 MOTOROLA T250, V100, V50 
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HeartOfGlass Blondie 

431392 1 

1 Radio The Coirs 

407264 

Como El Agua Camarón 

431402 1 

1 Zomblt ’ Cramberríes 

407268 

Boom Boom Chayane 

431413 1 

1 Ode to my family - Cramberrias 

407270 

Levantando Las Manos El Símbolo 

431430 1 

1 Anothtr race * Eiffel 65 

407294 

Be With You Enrique Iglesias 

431432 1 

1 Toomuch of heaven * EXfel 65 

407297 

Gustíto ' Ketama 

431465 1 

1 GuNty Conscience * Emínem 

407299 

La Bomba King Africa 

431466 1 

1 My ñame )s * Emínem 

407300 

Miggte May - Rod Stewart 

431497 1 

1 The worid is not enough * Garbage 

407320 

SIedge Hammtr ■ Peter Gabnel 

431489 1 

1 Onty happy when tt rains ■ Garbage 

407321 

Strangers In The NIght Frank SinaVa 

407743 1 

1 American woman ^ Lenny Kravitz 

407359 

Natalíe Julio Iglesias 

431460 1 

1 FIy away • Lenny Kravttz 

407360 

GetBack The Beatles 

431516 1 

1 Otber side • Red Hot Chí Peppers 

407414 

Alia Turca Mozart 

431483 

1 Undtr the bridge ■ Red Hot Chdl Peppers 

407416 

Preludio ■ Bach 

431621 

1 Fields of Glory ■ Stíng 

407459 

Variaciones Goldberg Bach 

431386 1 

1 MiOenium * Robbie Williams 

431495 


r^aoueiios mapaviuosos años^ — ^r^ óhidos bo: inoepnacionai 
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Caiimero ■ Dibujos Animados 

431638 

Love shack ■ B52s 

407219 

Comando G • Dibujos Animados 

431639 

Don t worry be happy • B Me Ferrin 

407240 

D Artacán ■ Dibujos Animados 

431640 

Just can't get enough • Depeche Mode 

407277 

David El Gnomo - Dibujos Animados 

431641 

Strange love ■ Depeche Mode 

407278 

Érase Una Vez El Hombre Dibuos 

431642 

Save a prayer ■ Duran Duran 

407290 

Heldl • Dibujos Animados 

431643 

Suburbla ■ Pet Shop Boys 

407405 

Jackie y Nuka - Dibujos Animados 

431644 

Every LKtte tWng she does...- Pólice 

407458 

La Abeja Maya ■ Dibujos Aninvados 

431645 

Head over heeis ■ Tears for fears 

407469 

Marco (En Un Pueblo Italiano) - Dibujos 

431647 

Brother Loul * Modem Taiking 

407634 

Marco (MI Mono Amedlo y Yo) ■ Dibujos 

431649 

Shout • Tears for fears 

407470 

Mazinger Z ■ Dibujos Anmados 

431650 

Wake me up ■ Wham 

407543 

Quijote, Sancho ■ Dibujos Animados 

431654 

Take on me • Aha 

407600 

Vamos A La Cama Programa TV 

431660 

BIg in Japan * AlphavAe 

407606 

1 Globo, 2 Globos, 3 Globos Prog TV 

431 6S9 

The final countdown ■ Europe 

407619 

Pippí Calzaslargas Serie TV 

431653 

Every breath you take Polce 

407620 

Había Una Vez Un Circo Payasos Tele 

431660 

China In your eyes ■ Modem Taiking 

407635 

Amigo Félix • Ennque y Ana 

431651 1 

1 Heart of glass * Blondie 

431392 


850549 




302042 


202728 


I&XPC) 

850126 


200030 I 




901393 


704488 




201036 


300285 


191176 
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100216 


705303 


l^lCanada 
211810 




210375 


211630 


210404 


1 211827 I 


202070 

— ^ i 

705555 1 

202294 213092 1 

202121 


202621 1^ 7022^*1 

csr 

704215 


' • MANHATTAN 

r 203097 

304832 213095 

211623 

V. 

’ ILieiil > 
211812 




I 210393 \ r 213084 | 

r2Í0365 1 

210409 

BSSSSI 

211887 

211908 

211914 1 213096 1 

'nmm 

213097 

213083 

^mi9^ 


1 211931 1 

WWW 

212683 

fóTATiBUL 

211907 

jlftRWAfcg..!'" 

UPISODE I 
211926 

1 211936 1 

q^LEGEND 



211910 

j 211887 1 

211909 1 
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Himno De La Alegria • Beethoven 431391 

Volando Voy • Camarón 431404 

Cada Día Te Quiero Más * Canciones Populares 431406 
Jingle Bells • Canción Navidad 431407 

Cumpleaños Feliz • Canción Popular 431408 

La Donna E Mobile * Canción Popular 431409 

Por Ser Un Chico Excelente • Canción Popular 431410 
San Fermines • Canción Popular 431411 

Himno de Valencia • Canción Popular 43141 2 

Cacho a Cacho * Estopa 431433 

La Raja De Tu Falda • Estopa 431434 

Me Falta El Aliento • Estopa 431435 

Poquito A Poco • Estopa 431436 

Sevillanas del adiós 431438 

Para No Verte Más • La Mosca 431467 

Himno de Eurovisión 431470 

American pie • Madonna 407370 

Para no verte más • La mosca 431467 

No cambie • Tamara 431505 

Me pongo colorada ■ Papá levante 431636 

Corazón partió • Alejandro Sanz 433596 

Arriba • Coyote mix 433575 

Dile que la quiero ■ David Civera 433574 

Como... • Ella baila sola 433579 

El de en medio de Los Chichos Estopa 433580 

Comadre • Wng Africa 433583 

Te voy a escribir la canción-. • La oreja de V.G. 433582 

Maggie ■ M Clan 433587 

Bongo Bong • Manu Chao 915007 

Yo quiero bailar * Sonia y Selena 433599 
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Sony publica en Europa el primer RPG de calidad para 



■ COnPHñÍR: 

5C"t t E. 

■ DESñññOLLñDDn; 
LEUEl - 

■ DISTRIBUIDOR: 
sonv L.L 

■ PñíS DE OftlGED: 
jpcon 

■ GÉDERO: 

GF^RRr.R RPG 

■ FORnRTO: 
DUj-RDH 



■ Según el productor de 
Dark Cloud, Akihíro 
Hiño, su objetivo era 
crear una gran historia 
rodeada de la magia de los cuentos 
de hadas en la que el usuario pudiera 
crear sus propios escenarios. Con 
estas premisas ha nacido el primer 
Georama RPG. contracción de 
Geographical Drama RPG, de la his- 
toria. Un subgénero en el que se 


■ JUGRDORES: 


dan cita todos los elementos clási- 


■ ESCEnRRIDS: 

Ü + 1 íLXTRfl] 

■ nRZnORRRS: 
IGT + IGC 


eos de los juegos de rol, explora- 
ción, diálogo, combates (en este 
caso en su vertiente Action RPG). al 


■ TEKTD-DOBLRJE: 

I fiSTELwflní:- 

■ H0RR5 DE JUEGD: 
3 G - 4- C 

■ nEnORV CRRD: 

-OD nB runirtc 


que se suma la elaboración de 
auténticos dioramas por parte del 
jugador, dónde transcurrirá parte de 
la acción. Dark Cloud cuenta con 


■ DPCIOn 50/B0 HZ: 

II n 

■ PUP RECOnERDRDO: 
■i.’íLiJ Pra"!.. 'j'ijSUC 


seis mundos en los que, en un prin- 
cipio, tan sólo existe una superficie, 
yerma y lisa dónde antes existían 


OL-ma.Sl^aEh E 



Rül’ar Canana 


Rdcián 'Usar Rrna 


Plagen Penaanajp 


Cenrran Cánana 


Plenú Objefos 


Cambian Plodo 

[Li]. Piaran 
Cánana 
[La]. Piaran 
□¡□nana 


riDsrnan rienú 
[Pili, ñaran 
Cánana 
[Pial. 

Per'SDna 


[L3l. - 


[ñ3l. - 



habitantes y edificaciones. Para vol- 
ver a levantar estos asentamientos 
y devolverlos a la vida tendremos 
que visitar la mazmorra colindante a 
cada uno de ellos y recopilar todos 
los elementos que fueron arrasados 
por El Genio, culpable de todas las 
desgracias que asolan el mundo de 


Dark Cloud. Ese es el secreto del 
Action RPG de Leve! 5, un reciente 
grupo de programación de Sony 
C.E.I. formado por 22 personas, que 
ha sabido aportar su granito de 
arena a un género demasiado rode- 
ado de costumbrismos. Esta varie- 
dad hace de Dark Cloud un título 
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Playstation 2 


Final 

Bosses 


<En Dark Claud podremos crear los 
escenarios a nuestro completo antojo> 


atractivo, no exento de calidad en 
todos sus apartados, en el que des- 
taca el potente y suave motor 3D 
(50 trames constantes) que da vida 
a exteriores y mazmorras, el nivel 
de detalle de los escenarios, la 
reproducción del ciclo solar y un 
apartado audio muy sólido. La 
banda sonora es muy buena. 
También ha sabido rodearse de 
bellas historias que aportan su gra- 
nito de emotividad al argumento 
con efectivas imágenes estáticas. 
Mundo a mundo se dibujará ante 
nosotros un escenario absorbente y 
envolvente, algo básico, un poco 
facilón y lineal, pero con los ingre- 
dientes justos como para conformar 


una sólida creación que nos llevará 
horas completar. Dark Cloud es el 
mejor RPG que existe en Occidente 
para PS2, lo cual no quiere decir 
que sea perfecto, pero tiene la cali- 
dad necesaria como para satisfacer 
a la legión de amantes del género. 
Además está en castellano. I 


iFaEcCJ! 


I Ld 5 e5cenarÍD5 rienen un niuel de 
deralle aLapfable q eI marón jD e 5 muq 
5uauE. Ld5 EFecrp5 dE iluninadan 
B.6 Bsrán muq lagnadas. 


La hai 


La banda sanana dejaná alguna de sus 


campasicianBs en uuEsrna memar’ia. 
Las BFBcras dB sonido san de calidad 
9.0 M anbiBnran pBnFBcranEnrE. 


En Dark Cloud lucharemos 
contra 7 súper engendros 
Al tina) de cada una de las 
seis mazmorras nos espera 
un gigantesco enemigo al 
que habrá que derrotar 
haciendo buen uso de tas 
armas y cualidades de 
cada personaje. Excepto el 
último boss, los demás no 
serán difíciles de derrotar. 


i El dEsannalla es nuq uaniado 
' [cneaciórq explanacian. canbarE...Jj 
buen canrnal dB las per-sanajEs q 
0.0 guión basranre arnaqEnrs. Riga Fácil. 


9.0 


Dark r/ozyc/ cuBnra can una dunadón 
cansidenablB, bañas. Cuando la 

canplerBS SBnás nBcampansada can 
una nuBua mazmoí’na de uju niuElES. 


1 


Podremos 
colocar a 
nuestro 
Ubre albe- 
drío todos 
los ele- 
mentos 
que dan 
vida a los 
escena- 
rios 


51 comple- 
tamos el 
juego se 
abrirá un 
escenario. 
Vara del 
Diablo con 
cien maz- 
morras y 
un Final 
Boss. 








Aií <wo eres el tipo anahle 


io en 

úrnttid lo de AL ¿oso por ni 


Detalles de gran RPG 


MAPA PRINCIPAL 

Desde este mapa podremos 
viajar a todos los escena- 
rios de Dark Cloud En el 
centro se puede apreciar el 
séptimo y último mundo. 


CONFIGURAR 

Una vez completada cada 
edificación, podremos visi- 
tarla para presenciar el 
evento correspondiente. 


ESCENAS DE ACCION 

Al más puro estilo de los 
DTE de Shen Mué. 
Tendremos que pulsar el 
botón o dirección indicado 
en el momento preciso. 


ALIADOS 

Al principio sólo contare- 
mos con Toan, pero según 
avancemos, se irán suman- 
do los otros cinco aliados. 
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por «Chip & Ce» 




Detalles 


El programa de MIdujay se convierte 
en la opción arcada de los simulado- 
res de hockey de corte tradicional. 


riuuBP Jugadores 


Pausa t] npciünes 


Pf’aregpr PuLk 


Tiro 


EQUIPOS 

En este caso sólo se 
incluyen equipos de la 
NHL, dejando a un lado 
las selecciones naciona- 
les. Los jugadores son 
reales. 




PRUEBAS 

El modo Skills recoge 
varias pruebas de habili- 
dad con diferentes niveles 
de dificultad. Los objeti- 
vos son muy variados. 


[Li]. Turbo 
[Leí. briro 
(Je ñnimo 


Giro 


[ñi]. Turbo 
[ftej. Rbucheo 


IL3L- 


TIENDA 

En función de los resulta- 
dos y de una serie de pre- 
guntas tipo Trivial, se 
pueden conseguir puntos 
con los que se accede a 
nuevos jugadores, unifor- 


mes y escenarios. 


PELEAS 


En cualquier momento 
puede interrumpirse el 
juego por una pelea a 
puñetazo limpio entre dos 
jugadores. 


NHL HITZ 2002 


MIdLuay lanza un hockey sobre hielo al estilo NBA Jam 


Fzb:i-hI1 

TÉbIIxbII 


■ COnPRfllR: 

.TICU.'ít 

■ DEGRññOLLRDOPi; 

■ DISTRIBUIDOR: 
Ulñilü HITERRCTIUE 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
cSTRDüb - IUD5 

■ GÉnEBD: 

Lí.=O..TIUC 

■ FDRnRTO: 

ZviD Rcn 

■ JUGRDDRE5: 

■-6 

■ CDriPETICIORES: 

3 

■ EDUIPD5: 


■ TEXTD-DDBLRJE: 
¡TGLÉS-inGLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 
3 

■ HEnORV CRRD: 

r£ 

■ DPCIÚn SD/BO HZ: 

no 

■ PUP RECanEnDRDD: 

Fres., bCjOt € 


■ A lo largo de los años, 

los aficionados al hockey 
sobre hielo han contado 
con numerosos simula- 
dores de corte clásico. Junto a ellos 
han aparecido algunos programas 
(como Hit the Ice o 2 on 2 Open Ice) 
en los que se rompía con las normas 
en busca de programas totalmente 
arcades. En esta línea, Midway lanza 
NHL Hitz 2002, un juego que utiliza 
e! mismo esquema de NBA Jam para 


lograr un hockey lleno de acción. 

Para empezar, se reduce a tres el 
número de jugadores de campo a lo 
que se une un portero. Además, se 
eliminan todo tipo de faltas, con lo 
que se logra un doble efecto; por un 
lado se consigue un ritmo increíble y 
por otro se producen una serie de 
volteretas y golpes realmente impre- 
sionantes. La mecánica de juego es 
similar a la empleada en la saga NBA 
Jam, incluyendo el indicador de ener- 


gía extra y el estado on fire. Como 
es lógico, el control es bastante sen- 
cillo haciendo que los partidos sean 
un continuo ir y venir de una a otra 
portería. Dentro de las opciones 
hallaremos pruebas de habilidad y la 
posibilidad de lograr exóticos jugado- 
res y escenarios muy peculiares, 
como el Oeste americano o la Luna. 
Aparecen equipos y jugadores reales 
de la NHL, con los que podrás hacer 
cambios en los descansos. I 




DesTaca la rapidez g Fluidez de los 
desplazanienras de las jugadores, ga 
que han sido reproducidos a la 
perFección por los programadores. B.9 


TpP La múí 


P ^ i La música resulra algo •nmachac□^a^^• g 
i en los eFbcFos de sonido desFaca, 
flÉttÉ sobre rodo, los comenFarios en un 
B.2 inglés mug americano. 



B.7 


nidLuag manFiene el sello de la saga 
PBfí Jan con un sisFema de conFrol 
sencillo. RdemáSj si Fe gusFa 
reparFir lena, flHL Hitz es Fu juego. 


m I— ■ ■=zi5i íl 

Rdemás de su concepción arcadEj 
el programa añade a los modos 
Fradicionales una serie de alicienFes 
que prolongan la iHuida»> del juego. 
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Victoriüus Büxers 



Planeta DeAgostini y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te invitan a participar en el sorteo de 25 VICTORIOUS 
BOXERS. Para conseguir este fenomenal juego (recuerda que consiguió una puntuación de 9.0 en esta revista) 
sólo tendrás que recortar el cupón adjunto y enviarlo antes del 1 de Diciembre con todos tus datos (no se 
admiten fotocopias) a la siguiente dirección: Playstation 2 Revista Oficial, O'Donnell 12, 
Madrid 28009. No olvides poner en el sobre «Sorteo Victorious Boxers» 


empjre 


SORTEO «VICTORIOUS BOXERS» 



Nombre 

Apellidos 

Teléfono Edad 

Dirección 

Población Provincia Código Postai 

Victorious Boxers © 2000/2001 Jyoji Morikawa/Kodansha © 2000/2001 ESP/Kodansha Translation © 2001 Empire Ineractive Europe Ltd Library programmes © 1997/2000 Sony Computer Entertainment 
Inc exclusively (icensed to Sony Computer Entertainment Europe 

• No se admitirán fotocopias de! cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. «Los premios no podrán ser canjeados por dinero. *No se admitirán reclamaciones por perdida de 
Correos. «El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. «La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 









LULULU. thunderhaujkgama. com 



Fxc=i-hR 

TÉelIxcsn 


■ canpRflíñ: 

EIDD 5 

■ DESRPiñQLLRDQñ; 

CORE DEBIGR 

■ DISTRIBUIDOR: 

PRDEin 

■ PRÍ 5 DE DRIGED: 

REino UniDO 

■ GÉDERO: 

Sin. DE HELICÚPTERD 

■ FDRnRTO: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1 

■ cflnpflññS: 

T 

■ nisionES: 

3 - B [por cflnpflñR] 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CRSTELLRnO-CflST. 

■ nODDS DE JUEGO: 

■ nEnORV CRRD: 

B D RB minino] 

■ DPEIÚn SO/60 HZ: 
no 

■ PUP RECanEnDRDO: 

R.'ISD Pras 60 j 04 € 


H Aquellos que piensan 

que Core Design nació a 
partir de Tomb Raider, 
están bastante equivoca- 
dos. Las buenas artes de Core se 
remontan a los lejanos tiempos del 
Commodore Amiga {Heimdall, 
Chuck Rock), siendo una de las com- 
pañías que más apostó por el 
MegaCD y la única en aprovechar su 
potencial a la hora de ejecutar sca- 
lings y demás lindezas gráficas. Para 
esta máquina creó en 1993 el arcado 
de helicópteros Thunderhawk, que 
posteriormente dió el salto a 
Playstation. Seis años después de 
aquello, la tercera entrega de la saga 
toma forma en una máquina de una 
potencia inimaginable en los lejanos 
tiempos del MegaCD. El poderío téc- 
nico de Playstation 2 se traduce en 
Thunderhawk: Operation Phoenix, 


en escenarios fotorrealistas y en una 
orografía espectacular, aunque 
Namco y su Ace Combat 04 le dan 
mil vueltas. Y no sólo en el aspecto 
gráfico. Por una extraña razón, en 
Core Design han debido confundir 
realismo con dificultad, convirtiendo 
Operation Phoenix en una de las 




Cíclico 


Siguíenhe DbjeMoo 
Objeriv^o Rnrerior 


Pausa/Camenzar 


Úrdenes Radio 


5bI. Cámara 


[Li], 5el. Rrma 
[Lg]. Disparar 
Rmerralladona 


Sel. Cámara 


ÍRiJ. 

Uer nirar 
[RsL Rrma 


[La]. Inuerl-ir Uisra 


[Ral. Uer/Cenrrar 



Thunderhauuk Operation Phoenix ofrece 
siete campañas, con escenarios bien 
diferentes entre sí. 


experiencias más frustrantes vividas 
en los últimos meses en PS2. Los 
gráficos son fantásticos, las posibili- 
dades de juego infinitas, el control 
impecable y la localización al castella- 
no es sencillamente perfecta. 
Entonces ¿cuál es el problema? Que 
tres simples impactos de misil es 
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6 años atrás... 

fírestom Thunderhawk 2 íúq el 
primer simulador de helicópteros 
para Playstation 
Aunque hoy en día sus gráficos 
dan poco menos que vergüenza. 
Firestorm fue de ios meiores títulos 
que acompañaron a PSX en el año 
de su lanzamiento. 1995. Y era más 
jugable que esta secuela. 




La notable dificultad de la 
Que hace gala Operation 
Phoenlx obliga a tomar 
las máximas precaucio- 
nes antes de enfrentarse 
a! enemigo. Lo primero, 
eliminar cuanto antes las 
lanzaderas de misiles. 




9 



<Op. Phoenix es la 3® 
entrega de una saga 
nacida en MegaCD> 



HRUUK 




ARMAMENTO 

Podrás equipar a tu 
helicóptero con el arsenal 
más sofisticado. Lástima 
que sea bastante escaso 
para lo que te espera. 



3 VISTAS DIFERENTES 

1 apersona, exterior y de 
cabina. Si eliges ésta, no 
pierdas ripio del muñeco 
que cuelga del techo. 



CONDICIONES 

EXTREMAS 

Selecciona la vista de 
cabina si quieres ver algo 
en las fases nocturnas. 


todo lo que tus enemigos necesitan 
para convertir tu helicóptero en cha- 
tarra. Da igual la táctica que utilices. 
Si vuelas a lo loco, sorteándolo todo 
hasta llegar al objetivo principal, cae- 
rás en pocos segundos. Si te tomas 
las cosas con calma, ganando metro 
tras metro con paciencia, acabarás 
malgastando el armamento, tu tiem- 
po y al final acabarás destruido debi- 
do al impacto de un misil disparado a 
varios centenares de metros de dis- 
tancia. Quizá sea mi propia torpeza o 
quizá el hecho de que Namco y sus 
Ace Combat me hayan acostumbra- 
do mal a disponer de un escudo 
potente y decenas de misiles, lo que 
me impide avanzar por las misiones 
de Op. Phoenix. Un juego que ha 
nacido con vocación de arcade, 
como sus dos predecesores, aunque 
como los Ace Combat posee el look 


y las opciones de un simulador de 
vuelo. En fin, si eres un fiera y te 
mueres por los retos difíciles, 
Thunderhawk: Op. Phoenix es una 
magnífica oportunidad para poner en 
práctica tus reflejos y tu paciencia. 

La recompensa por ello será disfrutar 
del simulador de helicópteros más 
espectacular que hayan visto los 
usuarios de consola. Lástima que 
Core se haya olvidado de añadirle 
algo más de jugabilidad. I 



Un RLURC5 se encargará de transmitirte información 
en tiempo real sobre los movimientos del enemigo. 


m 

E3nnFxEE3B 

"W, 

9.1 

, no haL| lugar a la queja en esre 
aparrado. Los escenarios los 
uehículos son un prodigio de deralle q 
suauidad. 

7.B 


3 

¡ n K^iUsccn 


9.5 

La música es realmenre buena^ pero 
queda eclipsada por los sensacionales 
1 efecros de sonido q las impecables 

i 

B.B 

uoces en casrellano. 

9.B 



El cnnrnal b 5 bueno. Los problemas 
llegan con el desorbiranre niuel de 
diPicuIrad del juegOj capaz de 
exasperan a cualquiera. 


j— 1 1— ■ k=xi 5 í n 

OpEnatinn Phoenix^ dada su 
diPicuIrad. ofrece una expensa^ 
inacabable uida de juego. Llegará 
Ps3 Lj seguirás jugando con él. 



THUNDERHAUJK: aPERATIDN PHOENIX 








asparui.0a.com 
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PELEAS 

La interrupción del juego 
por peleas a puñetazo 
limpio es una constante 
en la disputa de partidos. 


JUGADORES 

Los jugadores son reales y 
además está disponible un 
completo editor que modi- 
fica hasta el color de ojos. 


EQUIPOS 

Como es habitual en las 
últimas entregas de la 
saga, se incluyen los 30 
equipos de la NHL junto a 
20 selecciones nacionales. 


PasEf/Juqarior’ 


üirección 


UpIcjLiüad/rargo 


Pauaa/PpLíanp*^ 


tü]. 

Lira izqda. 
[Leí. 

Lll^ir!□ juydüar 


Playstation 2 


Vive el ambiente de la NHL con la nueva entrega de EA 


PxESf-in 

TÉcsIIsbII 


■ conpnñíR: 

ELEnftUniC RRT5 

■ DESñññOLLHDDR; 
rn SOGRT5 

DISTRIBUIDOR: 
ELECTROnir RRT5 

PñíS DE ORIEEO: 

lríirdR 

T’ GÉDERD: 
DEPURTIUO 

FDRnflTD: 

Lü-RSn 

■ JUGRDDRES: 

1 -a 


■ Aproximadamente un 
año después de que 
Electronic Arts lanzara 
la primera parte de NHL 
para Playstation 2, llega al merca- 
do la segunda entrega que también 
verá la luz para Xbox y PC. El pro- 
grama aumenta la espectacularidad 
con nuevas y asombrosas secuen- 
cias de animación y un sonido 
ambiente que logra envolvernos en 
la tensión de los partidos. Todo ello 


se ve reforzado por una búsqueda de 
la dinámica ofrecida en las retransmi- 
siones televisivas, en la que se inclu- 
ye una nueva cámara a nivel del hielo 
y montajes de imágenes para resal- 
tar algunos aspectos del partido. Los 
modos de juego se ven potenciados 
gracias a la posibilidad de disputar 
hasta 10 temporadas consecutivas, 
con fichajes incluidos. Es de desta- 
car la posibilidad de lograr puntos 
con los que se consiguen mejoras en 


los jugadores y el acceso a fases 
ocultas, al estilo de la saga Madden. 
En cuanto al control de los jugadores 
sobre la pista, se mantienen las dos 
novedades de la anterior edición: los 
símbolos que permiten conocer el 
punto fuerte de cada jugador y el 
medidor de emoción que se incre- 
menta mediante acciones. Todos 
estos aspectos no están nada mal, 
pero lo mejor es la reproducción del 
ambiente de los partidos. I 


■ COnPETICIOnES: 

G 

EQUIPOS: 

nHLtSELririonES 

- TEXTD-DOBLñJE: 
inGLES-inGLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 

■ HEnORV CRRD: 

RE 

■ DPCIÚn 50/60 HZ: 
na 

m PUP RECOnEnDflDD: 
lO.RHÜ Pras., 5 bjSC€ 



LaEi EiecupnciaB, cuando se dEriene el 
jucgoj 5 on impnesinnanres q, es másj 
parecen una reproducción de una 
9.D rerransnision releuisiua. 



n i—jXZIzEI] 

LOb comenrarisfas proFesionales [Jim 
Hughson q Don Taqlorl «se unen a los 
eFecros de sonido para crear un 
ambiente muq realista. 



j ñunque la mecánica de juego está 
muq bien simuladaj la dinámica del 
hockeq es el principal inconueniente 
B.5 E?n este apartcdo. 



La posibilidad de disputar hasta ’u 
temporarias consecutiuas hace el 
juego casi interminable. La duda es 
H,B si alguien aguantará tanto. 
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Expertós^^ 

Informátic 



Videejuegos 




PlayStatlon.2 


PUYSTATION 2 


RESERVA 

CRASH 

BANDICOOT 


NRESERVA 
f WORLD 

RALLY 
CHAMPIONSHIP 
Y LLÉVATE UNA 
CAMISETA 
DE REGALO ! 


La/ 5 ( 


Y reservando 
cualquiera de estos 

BALDUR'S GATE: 

DARK ALLIANCE HALE Ll 


grandes títulos pide tujregalo 


pedidos por teléfono 


I pedidos por internet 




X^USJVA 


UNAW 


Playstation E 


PlaySlation 2 


Pioysidtion E 


REGALO 
UNA TAZA 


PlüyStütíon d. 



fá 


h 

A 

Regalo 

■camiseta 

9990 


. MÍDWAY 


j Playstation 2 

. 1 


rn 




ACORUÑA 

A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 <D981 143 111 
Santiago de C. C/ Rodríguez Carracido, 13 ®981 599 288 
ÁUVA 

Vitorla-Gisteiz C/ Adriano VI, 4 ®945 134 149 
ALICANTE 
Alicante 

• C.C, Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Via s/n ®965 246 951 

• C/ Padre Mariana, 24 ®965 143 998 

Benidorm Av. los Limone», 2. Edif. Fúster-Júpfter ®966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 ®965 467 959 
ALMERÍA 

Almería Av de La Estación, 14 ®950 260 643 
BALEARES 
Palma de Mallorca 

• C.C. Porto Pi'Centro ■ Av. I. Gabriel Roca, 54 ®971 405 573 
IbizaC/ Vía Púnica, 5 ®971 399101 

BARCELONA 

Barcelona 

• C.C. Glories Av. Diagonal, 280 ©934 860 064 

• C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n ®933 608 174 

• C/Pau Claris, 97 ©934126 310 
•C/Sanls. 17 «932966 923 
Badalona 

• C/ Soledad, 12 ©934 644 697 

• C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876 

Barbará del Vallés C.C. Baricentro. A-18 Sor. 2 ©937 192 097 
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 721 094 
Mataró 

• 0/ San CilStofor, 130937960716 

• C.C Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781 
BURGOS 

Burgos C.C. la Plata. Local 7. Av CasMi y León ©947 222 717 
CÁCERES 

Cáceres Av Virgen de Guadalupe.18 ©927 626 365 
CÁDIZ 

Jerez C/ Manmanta, 10 ©956 337 962 
CASTELLÓN 

Castellón Av Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053 
CÓRDOBA 

Córdoba C/ María Crlsína, 3 ©957 498 360 
GIRONA 

Girona C/ Ené Grahil, 65 ©972 224 729 
Flgueres C/ Morería, 10 ©972 675 256 
GRANADA 

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954 
Motril C/ Nueva, 44 Edif. Radiovisión ©958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 ©943 445 660 
Irún Cl Luis Mariano, 7 ©943 635 293 
HUELVA 

Huelva C/Tres de Agosto. 4 ©959 253 630 
JAÉN 

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210 
LARIOJA 

Logroño Av. Doctor Múgica, 6 ©941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 

• C.C, La Balita, Local 1 .5.2. ©r928 418 218 
•P«deChil,309 ©928 265 040 

Arrecife C/ Coronel l. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701 
Vecindario C .C. Atlántico, Local 29, Planta Alta ©928 792 850 
LEÓN 

León Av República Argentina, 25 ©987 219 084 
Ponferrada Cl Dr. Flemming, 13 ©987 429 430 
MADRID 
Madrid 

•C/ Preciados, 34 ©917 011 480 

• P« Santa María de la Cabeza. 1 ©91 5 278 225 

• C.C. La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222 

• C.C. Las Rosas, Local A*13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882 
Alcalá de Henares Cl Mayor, 58 ©918 802 692 
Alcobendas Cl Ramón Fernández Guísasela, 26 ©916 520 367 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 ©916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 80916 171 115 
Pozuelo Otra. Húmera, 87 Portal 11 , Local 5 ©917 990 165 
Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411 
MÁLAGA 

Málaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ©952 463 800 
MURCIA 

Murcia Cl Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704 
NAVARRA 

Pamplona Cl Pintor Asarta, 7 ©948 271 806 
PONTEVEDRA 

VIgoC/Elduayen8©986432682 

SALAMANCA 

Salamanca C/Toro, 84 ©923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cqial, 62 ©922 293 083 
SEVILLA 
SgvÍIIs 

• C.C. Los Arcos Local B'4. Av. Andalucía, s/n ©954 675 223 

• C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legión, s/n 0954 915 604 
TARRAGONA 

Tarragona Av Catalunya, 8 ©977 252 945 
TOLEDO 

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 ■ Cl Vlena. 2 ©925 285 035 
VALENCIA 
VMencla 

• Cl Pintor Benedito, 5 ©963 804 237 

• C.C. El Saier, Local 32A • Cl El Saler, 16 ©963 339 619 
Torrent Cl Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda ©961 566 665 

VALLADOLID 

Valladolld C.C. Avenida • P* Zorrilla. 54-56 ©983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza. Amquibar, 4 '©944 1 03 473 
ZARAGOZA 
Zaragoza 

• C/ Antonio Sangenís,6 ©976 536 156 
•C/Cádiz,14©976218271 












Fxbi-iR 

TéBlIsBsn 


■ canpflñífl: 

rtonR'’ii 

■ DESññROLLñDOft: 
Pin F^OSOFÍ 

■ DISTRIQUIDDR: 
honfini 

■ PAÍS DE DPIIGER: 
F5TflUU:« UniDDS 



Hace algún tiempo el 
gigante de la informática 
Microsoft y la desarrolla- 
dora nipona Konami lle- 
garon a un acuerdo en virtud del cual 
ambas compañías se cederían mutua- 
mente algunas de las licencias de sus 
más famosos títulos para poder publi- 


■ GÉDERD: 

FSTPiflUGIR 

■ FDPinRTD: 

:ü-ñon 

■ JUGADORES: 
l-¿? 

■ nODDS DE JUEGO 

■ FASES 

b CRnPAílRS 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CflSTFLLRnO-IR:,LE5 

■ niUELES DIFICULTAD: 
5 

■ HEnORV CRRD: 

sa-i hB nininc 

■ OPCIÚn S0/6D HZ: 

no 

■ PUP RECOnEnORDO: 
■n.'.4u Pras 'gJjU«*€ 


Carlos en los sistemas para los que 
desarrollan su software. Fruto de ese 
acuerdo, que permitió a los usuarios 
de PC disfrutar de Metal Gear Solid. 



llega a PS2 el título de más éxito 
entre el público de todos los que ha 
lanzado la compañía de Bill Gates. 
Age of Empires II es un juego de 
estrategia en tiempo real que se 
desarrolla justo donde lo dejó la pri- 
mera entrega: en los albores de la 
Edad Media. Deberás tomar todas las 
decisiones necesarias para que tu 
civilización triunfe sobre las demás, 
desde qué edificio construir a qué 
postura adoptar frente a un pueblo 
rival, pasando por el manejo de las 
unidades durante la batalla (unidades 
que, dicho sea de paso, presentan 
una elevada inteligencia artificial y se 
defenderán ellas sólitas bastante 
bien). Sí. se trata de un juego de PC 
en toda regla (manejo con el puntero, 
atajos para los comandos, etc.), pero 
que ha sabido adaptarse con mucha 
dignidad a la consola de 128 bits de 


Oi-iilB.5»BaKh B 


Hauer Lurson 
nooei^ CijrsüP 
Plnnú 
Pdu«in 


[Lil. Lanhiflr 
ILeJ. Hbí’ir 


5elt?ccinnaf' 

HLcinn 

Debpln/ar PdftUilla 

Hi|tida 

IñiJ. 

PlaL|úbculns 
IñaL Hudu 



[L3]. 


[ñ3). - 


Sony. Los gráficos, pese a no contar 
con el detalle de los de PC (algo prác- 
ticamente imposible por el problema 
de la resolución), están bien creados, 
resaltando la variedad de estructuras 
según la civilización que lideres (fran- 
ceses, turcos u orientales). No se 
puede decir lo mismo de la anima- 
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□vilizaciones 

Toda la historia del mundo en tus manos 


<Cuenta con unas posibilidades infinitas> 




Ella mnAana mo 
dospor taran 
VlllOOM di 
I runt» y Qcef o. 
Lni petad Ijlaa in 
roplum mil a 
moñudo ahorn 
<]uo ho vino a 
mi amado 
rrancio 
tdovorado por 
*onoi do guana. 


Desda el bizantino ai inglés, pasando por algunos tan exóticos 
como el vikingo, el celta o el persa, todos estos pueblos estarán 
a tu disposición para que te conviertas en su lider. 


Todo dependerá de 
vuestro talante personal: 
belicoso y conquistador o 
pacífico y conciliador. 


Detalles 


ENCICLOPEDIA 

Aquí se explica con sumo 
detalle las características 
particulares y la historia de 
cada uno de los pueblos 
que aparecen en el juego. 


DOS JUGADORES 

Por medio de dos consolas, 
dos televisores y dos jue- 
gos, además del cable /- 
link, podrás jugar contra o 
junto a un compañero. 


ARBOL TECNOLOGICO 

En él se detallan todos los 
avances, las nuevas unida- 
des y los descubrimientos 
de tecnologías que tu civili- 
zación hará con el tiempo. 


Campañas 


Cambia el rumbo de la histona 


Podrás revivir las hazañas de algunos 
de los personajes históricos más 
importantes; Juana de Arco. Saladino 
Genghis Khan, Witliam Wallace 
(protagonista de BravehaiX) y 
Barbarroja Aprende historia y 
diviértete mientras juegas. 








un haml>r« rnlctiB<'ni« j 
Ciffiigrosa, liRmado Tomujl 


5 Ulcro,fi«mblnr lado oiim 
Oleo «mi# paro «lüo ti 


DIeo (piuparo >]UP ti 
conflicto natío las tribuí, 
tcrmint^ Ict mongolat loic 
nccMllomoi doi eo«»*c L* 
prifflora, poiioi vordoi " 


^o)iro> robtnti. $1 
fiTmflt Pónoi pavn 


^rop8t'|Jr;bai>rJa mor 
^compt^^a^imira ' 






Para 

mantener 
sano vuestro 
Imperio será 
fundamental 
que levantéis 
maravillas. 


THE RGE OF KING5 


ción, muy recortada en frames con 
respecto a la entrega para compati- 
bles y además presenta ralentizacio- 
nes cuando un gran número de 
elementos se dan cita en pantalla 
(algo bastante común, por cierto). El 
control ofrece dos opciones. A pesar 
de haber sido decentemente adapta- 
do el movimiento del puntero a los 
sticks analógicos, es altamente reco- 
mendable que conectes un ratón 
USB a uno de los puertos de la con- 


atacar un objetivo. Hay que recono- 
cer que Microsoft no es una compa- 
ñía que cuente con grandes clásicos 
en el terreno de los videojuegos, 
pero desde luego este Age of 
Em pires II: The Age of KIngs es un 
magnífico juego de estrategia, con 
unas posibilidades prácticamente infi- 
nitas. Y aunque luce menos en con- 
sola que en PC, es la opción más 
recomendable para los fans de este 
género y que posean una PS2. I 


sola, pues sólo de este modo conse- 



□ 

-n 

7^ 


guirás sacarle todo el jugo. Por lo 
demás, el manejo es simple: elige 
una o varias unidades, dales una 
orden y ellas la cumplirán, ya sea 
construir una estructura (hay una 
grandísima cantidad de ellas diferen- 
tes), interactuar con un elemento del 
escenario para recolectar recursos 
(talar un árbol, cazar un ciervo, etc.) o 



Aunque la neanlución es Ingicanenre 
ínFenior a la de su hamánima de PCj 
san más que correcl-Ds. La animadón 
B.l es un poco mecánica. 


B.B 


B.g 


DesTacan sobre rodo las uoces^ 
diPerenres para cada civilización. La 
música riene el rana épicn-medieual 
que encaja perFecramenre. 




Haire con un rarón q el conrrol se 
hará !□ más inFuil-ivn que Fe puedas 
imaginar. PresenFa mulFiFud de 
9.2 modos de juego diPerenres. 



5i re gusFa esFe ripo de juegos Fe 
parecerá esFar en el paraíso. Es un 
juego sin Fin. Acabar rodas las 
g.5 campanas puede llevarre meses. 
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MULTIJUGADOR 

Además del modo Historia, 
podremos jugar en el 
modo Arena contra uno o 
tres jugadores. 


PERSONAJES 

Cada uno de los persona- 
jes de Project Edén 
posee unas características 
determinadas. En la panta- 
lla. Minoko, experta en 
sistemas electrónicos, en 
plena acción. 


novEP Punro de Hipa 


nauer Personaje 


nado del Rnma 


Cambiar Rrma 


Linrerna 


ILil. Rgacharse 
tLz]. +< 5 Eguidme 
TadD5« 


[ñij. Rcción 

[Piel. 

□bjerivo 


ÍL3]. Cambiar uisra 


[R 3 ]. Cambiar 


Detalles 


5 rancla S 


Fzesh-iR 

TéerizBn 


■ conpRñífl: 

EIDG5 inTERRCTIUE 

■ DESRPiRDLLRDDft: 
CORE DE5IGn 

■ DISTPiIBUIEDñ: 
PñOEin 

■ PAÍS DE aPIIGER: 
PiEino uniDC 

■ GÉREAD: 
5H0DT'En-UP 3D 

■ FDRnRTQ: 

DUD-AOn 

■ JUGRDOñES: 

1-4 


■ Los chicos de Core 

Design nos sorprenden 
este año con un título no 
protagonizado por Lara 
Croft, cuyo planteamiento resulta 
original, aunque su desarrollo y cali- 
dad general dejan mucho que dese- 
ar. Project Edén resulta similar en 
muchos aspectos a X-Squad, ya que 
tanto su aspecto visual como su 
jugabilidad y desarrollo son casi idén- 
ticos. El elemento que hace a 


Project Edén más original que el 
título de E.A. es su jugabilidad, aun- 
que utiliza un sistema de juego en 
equipo muy parecido al de X-Squad, 
en PE será el jugador el encargado 
de manejar a los cuatro protago- 
nistas, seleccionándolos en cualquier 
momento. Este original desarrollo 
permitiría incluir una buena cantidad 
de puzzles en los que sería indispen- 
sable el uso de dos o más persona- 
jes, pero los programadores de Core 


no lo han explotado demasiado. 
Técnicamente deja bastante que 
desear, destacando tan sólo algunos 
elementos del escenario que pueden 
ser destruidos y dañados. Dichos 
escenarios son bastante insulsos, 
tanto en arquitectura como en ele- 
mentos, mostrando no más de tres 
enemigos (iguales) simultáneamente. 
Con el catálogo actual para PS2, 
Project Edén no es ni mucho menos 
un título recomendable. I 


■ FR5E5: 

11 

■ HDDDS DE JUEGO: 

E 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnO-Cñ5T. 

■ niUELEB DIFICULTRD: 
1 

■ nEnORV CRRD: 

52 hB 

■ DPCIÚn 50 /C 0 HZ: 

no 

■ PUP RECOnEnORDO: 
S.RRO P|-a5./B0jD't€ 



Aunque el niuel de deralle no es 
demasiado albo q las animaciones de 
los personajes son un hanho ridículaSj 
7.7 rodo se nueue muq suauenenhe. 6.4 



2.0 


□uranre el juego no escucharenos 
apenas banda sonoraj sólo a nuesrro 
jeFe dándonos insirucciones. fli 
menoSj esrá doblado al cast-ellano. 



6.3 


1 


-■■—lila nBi3c>.zI3nXIl 

El sishena de juego en equipo podía 
haber sido mejor explorado. El 
modo Uersus isp/ir screen] es lo 
más diuerrido q jugadle. 


Hli-iF^ncacán 

5i eres capaz de aguanhar las 
primeras FaseSj quizá rengas 
esrómago para complerar las once 
que Forman el juego. 
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Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

J Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12, 28009 Madrid 

J Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

J Domiciliación Sanearla: Banco Sucursal DC Cuenta 

ü Tarjeta de Crédito n® ...7..../..../..../ ..../..../Titular: 

Fecha caducidad ...y..../ Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 depariamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Ta táíflues departamento suscripciones; (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52. E mail suscripctonesOgrupoteta es Usted tiene derecho a acceder a la ^formación que le concierne, recontada en 
niiMiro fichero de datos, y cancelarlo o recuhcarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su i nmti Si usted eftéesea recibirla, le rogamos que nos lo com uni qu e. 

* Ofifft Mando a Oifiancia para el OVO de PS2 disponible hasta fin de existencias 




Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 9.360 Ptas. 

□ Por un año (12 números) con el Mando a Distancia para el DVD de Playstation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas. 
Precios extranjero por vía aérea; Europa: 15.650 Ptas. Resto Países; 19.150 Ptas. 

Apellidos: 

Nombre: Edad 


I 


^ KUCT H 


«civiaTfs 


Si te suscribes 
ahora TE REGALAMOS 
un mando a distancia 
para el DVD de tu PS2 



Sustos faraónicos 


El regreso de Ls MoITIÍS 








i 



No. no es 
Sandra 
Bullock pero 
mejorada, es 
la espectacu- 
lar Patricia 
VelásQuez. 


Imágenes del 
Rey 

Escorpión 
protagoniza- 
da por Oded 
Fehr. lucha- 
dor de uures- 
tling. 


C omo película del género de aventuras, la historia queda perfecta- 
mente hilvanada. No resulta imprescindible haber sobrevivido a la 
anterior resurrección de La Momia para disfrutar de esta entrega. 

Más efectos especiales, más toques de ostentosidad yanki (no se pier- 
dan el globo aerostático, un toque de lo más pintoresco) y menos sustos 
al uso. De nuevo nos vemos castigados con las imitaciones gestuales de 
Jim Carrey a cargo de Brendan Fraser... Una pena tan penosa que 
hace perder el suspense en ciertos momentos. Indiana Jones también 
puede haber sido un antecedente, pero parece que un héroe como 
OXonnell, siendo padre de familia, pierde mucho fuelle como para 
seguir soltando chistecillos con pocas luces. Como espectáculo, perfec- 
to. En esta ocasión Imhotep resucita para hacerse con los servicios del 
Rey Escorpión y el ejército de Anubis. El ambiente recreado del 
Antiguo Egipto, sea o no fiel a los estudios arqueológicos, resulta vis- 
toso y cuidado. Se nota que Stephen Sommers y su equipo, han apren- 
dido desde que en 1998 conociéramos a su «envendada» amiga. 1.6. 

I CñLIDñD DE LD5 EXTñHB: ■ ■ S H EH 

Dos discos cargaditos de extras. Para verlos todos, habrá que echar mano de nuestro 
ordenador para el que hay un salvapantallas. Además de documentales, secretos de 
los efectos, tomas falsas y un vídeo musical, destaca un tráiler de un próximo estreno 
para la gran pantalla: El Rey Escorpión, protagonizada por el luchador «The Rock». 

I PI5TR5 DE ñUDIO / 5U&TÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1 DTS e inglés 5.1. 

Subtítulos: castellano, inglés y portugués. 

I TIPD DE DUD: DVD 9 
■ CDPlPFlñíñ: Columbia TriStar Home Video 


M utv|MY 


ri Ric.Rfst) OI 1 \ » 


El equipo de 
rodaje super- 
visando el 
storyboard. 
antes de 
comenzar a 
filmar. 


El menú de 
extras incluye 
making of de 
los impresio- 
nantes efec- 
tos especia- 
les. 


m PREQD: 4.495 Ptas./26 Euros 


UñLDññEIÚn: ■ ■ ■ ■ ■ 

Una edición digital que ha sido diseñada para pasar de la gran pantalla al DVD, no 
podía ser de otro modo. La relación calidad precio, teniendo en cuenta los extras, es 
bastante buena. Las condiciones de imagen y sonido también son las óptimas del for- 
mato. Sin duda, estamos ante un producto que puede servir de modelo de contenidos. 


Menús animados 
que nos hacen 
recorrer una cripta 
entre jeroglíficos. 
Se convertirán en 
tetras al escoger 
opciones. 


Id 

sd 



G eorge Lucas, un tipo con tan buen olfato comercial que de talen- 
to tiene como de cineasta, esperó a que el mercado del DVD se 
consolidara en todo el mundo para comercializar en formato digi- 
tal el origen de la saga galáctica. Y no lo ha hecho de cualquier forma. 

Desde el mismo momento del estreno en cine de La Amenaza 
Fantasma, creó una división en industrial Light & Magic dedicada 
sólo a completar los efectos especiales de las siete escenas inéditas 
que se incluyen en un segundo DVD para extras. La película llega 
remasterizada para la ocasión en THX para ofrecer una calidad de ima- 
gen y sonido absolutamente perfecta. Amada por unos, denostada por 
otros. La Amenaza Fantasma es un grandísimo filme, con secuencias 
deslumbrantes, como la carrera de vainas y. aunque no es rival para 
cualquiera de las tres entregas anteriores de Star IVars, nadie puede 
discutir que es uno de los lanzamientos más importantes en la historia 
del formato DVD ¿Cumplirá Lucas su amenaza de no comercializar en 
DVD los tres episodios clásicos hasta el 2005? Esperemos que no. B.S. 

■ ERLIDRD DE LQ5 EWTRR5: S H II Bl □ 

Siete escenas eliminadas con sonido 5.1. Comentarios de Lucas, McCallum y miem- 
bros de Light & Magic (subt. en castellano). Trailers de cine, TV y 18 documentales. 
Vídeo musical de «Duel Of Fates», comparación de storyboardsy anméÍ\cB. galería de 
póster, anuncios y fotos. Making of del juego de PS2 y contenidos para DVD-ROM. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1 EX e inglés 5.1 EX. 

Subtítulos: castellano e inglés. Subtítulos en castellano para los comentarios. 

■ TIPD DE DUD: 2 DVD 9 

■ EDHPRñÍR: 20th Century Fox Home Entertainment. 

■ PRECIO: 4.995 Ptas./30,02 Euros 

■ URLORRCIÚR: ■ ■ ■ ■ ■ 

Oír por primera vez «Duel Of Fates» de J. Williams en 5.1 te pondrá los pelos de 
punta. La calidad de sonido e imagen de Episodio les insuperable, aunque no enten- 
demos por qué no han incorporado una pista en DTS. La Amenaza Fantasma va a ser 
el título que hará que mucha gente dé, por fin, el salto al formato DVD. 


¿El 

Sandcraaiter 
de los j aun as 
en la carrera 
de vainas? 

¿Quieres 
más? Este 
DVD ofrece 
incluso el 
making of de! 
juego de PS3 
Starfighter. 
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Figuras relevan- 
tes de la televi- 
sión en U5R. 
hablan en varios 
documentales. 


En el recuadro 
inferior, como 
Quedó la esce- 
na. En grande, 
el ensayo 
previo. 




15 Minutos 


D efiniría esta película como un «ensayo argu- 
mental». Su director y guionista, John 
Herzfeid, crea una historia para poner 
sobre la palestra el tema de la prensa amarilla y 
hasta qué punto los medios de comunicación tie- 
nen escrúpulos a la hora de pactar con asesinos 
para conseguir audiencia. Aunque claro, si siguen 
esa línea ¿es que el público le sigue el juego? 
Como protagonista, uno de los soldados que se 
fueron en busca de Ryan y con anterioridad un 
hermano McMullen, Edward Burns. Dos 
secundarios de lujo a cargo de Robert De Niro y 
Kelsey Grammer, alias Frasier I.G. 



¿qulorn* titulnrck*. ¿gnnnr dinero?, ¿sor t.-imoso? 

¡MÁTAME! 


BS sss 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTñRS: H H ffl H □ 

Un sólo disco bien aprovechado con comentarios del director, reportajes sobre los mass 
media y su repercusión social. Escenas eliminadas en el montaje final, el vídeo musical 
God Uves Underwaterúe Fame, un tráiler, los ensayos previos al rodaje definitivo de 
algunas escenas y las filmografías de las figuras más destacadas de la producción. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 


Idiomas: inglés Dolby Digital 5.1, español Dolby Digital 5.1. 
Subtítulos; español. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: Coiumbia Trístar Home Entertaínment 

■ PñEEID: 3.995 Ptas./24.01 Euros 


URLDPiREIÚR: 


Una película que pretende ir más allá del puro entretenimiento, planteando ciertos 
interrogantes relacionados con los medios de comunicación. Buena dirección artística y 
unos extras que complementan la intención final del filme. El espacio del disco queda 
bien aprovechado y la imagen tratada refleja la diferencia formal entre el cine y la TV. 
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F rancis Ford Coppola y Paramount nos ofrecen el súmmum, el 
sueño de cualquier fan de El Padrino: La Trilogía, recogida en 
cuatro DVD más un quinto dedicado a extras. Dos obras maestras 
del séptimo arte y una muy buena película que llegan acompañadas de 
los magistrales comentarios en audio (subt. en castellano) del propio 
Coppola. El Padrino [W2), adaptación del best-séller de Mario 
Pozo con guión del propio autor y Coppola, rodada en 62 días. Oscar 
a la mejor película, mejor actor (Marión Brando) y mejor guión. El 
Padrino //(1974). la secuela más brillante de todos los tiempos, gana- 
dora de seis Oscar; mejor película, director, guión, actor secundario 
(Robert De Niro). música (Niño Rota) y dirección artística. Gracias a 
los comentarios de Coppola, nos enteramos de detalles como 
que él no quería hacer la secuela y por elló recomendó al 
Estudio a un joven director llamado Martin Scorsese. Al 
final se vio obligado y le salió una película mítica. También 
obligado, pero por problemas económicos, tuvo que hacer El 
Padrino ///(1990), que aunque inferior a sus predecesores, es 
un filme soberbio. Cinco DVD indispensables. B.S. 


El qua tDc4 «( ptano M mi f»dn>. 



Los comenta- 
rios de 
Coppola son 
uno de tos 
extras más 
valiosos de 
La Trilogía. 

Sé testigo de 
la entrega de 
ios Oscar de 
1972 y 79, en 
las que El 
Padrino i y II 
arrasaron. 



El 5° DVD 
ofrece docu- 
mentos tan 
curiosos 
como la prue- 
ba de cámara 
de Pacino y 
DIane Keaton. 




m CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: Q Q E3 S S 

Comentarios en audio de Coppola (subt. en castellano), 34 escenas eliminadas (inclui- 
das en su momento en la serie de TV más un comienzo alternativo de El Padrino III]. 
Árbol genealógico, filmografías, storyboards, trailers y galería fotográfica. Siete docu- 
mentales e imágenes de las entregas de los Oscar de 1972 y 1974. Todo subtitulado. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5U&TÍTULD5: 

Idiomas: castellano mono e inglés 5.1. 

Subtítulos: castellano, inglés y subt. en castellano para los comentarios de Coppola. 

■ TIPO DE DUD: 4 DVD 9 y un 1 DVD 5 

■ COnPRñÍR: Paramount Home Entertaínment 

■ PñECID: 12.995 Ptas./ 78,10 Euros 

■ URLDñRQÚR: ■ ■ ■ ■ ■ 

La Trilogía llega en una cuidadísima edición capaz de satisfacer al cinéfilo más sesu- 
do. El diseño del packes precioso y aunque el sonido en castellano es en mono lo pre- 
fiero a cambio de poder disfrutar de los comentarios del director subtitulados, que son 
lo mejor del conjunto. Esta trilogía es un lujo para cualquier amante del cine. 


la 

lU 



■ URLDñREIÚn: ■ ■ ■ ■ im 

Takeshi Kítano, polifacético cineasta japonés al que recordaremos por Johnny 
Mnemonic o Boiling Point [esta última película también dirigió), trata de mostrarnos 
como funcionaría la mentalidad de un moderno yakuza nipón entre los bajos fondos 
multiraciales de LA. Se vale del silencio, planos generales y mucha sangre. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: español e inglés. Ambos en Dolby Surround. 
Subtítulos; español 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ CDHPRñÍR: Columbia Tristar Home Entertaínment 


■ PñEEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 


Rrriba. Kitano 
supervisa en 
una cámara la 
última toma 
filmada. 


B9at Xakosh 1 


Brother 


C uriosa producción gestada por una mente 
nipona (hecho que queda demostrado a lo 
largo de la historia) ambientada, excepto 
flashbacks, en el corazón de Estados Unidos. 
Takeshi Kitano crea, dirige e interpreta a un 
yakuza que huye de una muerte segura en Japón 
y llega a los ambientes más podridos de Los 
Ángeles, dispuesto a imponer sus reglas. Mucho 
tiro gratuito, como está de moda desde aquel 
Pulp Fictionya mítico, aunque sabor oriental. El 
modo de tratar el tiempo, los bucles hacia el 
pasado sin demasiada explicación, es un modo 
poco académico, pero muy correcto. I.G. 

HiHHnn 


ERLIDRD DE LD5 EWTñRE: H ■ 

El making of resulta algo escaso a la hora de explicar ciertos aspectos formales que 
hubiesen interesado a los usuarios de DVD. Nos quedamos sólo con la sensación de 
que es un promocional más de la película en el que su coprotagonista. Ornar Epps, 
nos increpa a ver la película por novedosa y entretenida. 
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La Momia - Ed. Especial 


Imhotep resucita en forma 
de momia gracias a un libro 
milenario y a los efectos 
digitales. Película que utiliza 
su amplio presupuesto, tanto 
para dar sustos con clase 
como para intentar la carca- 
jada a base de escenas 
absurdas dentro del argu- 
mento central. De ese modo 
enturbia su enmarque en el 
terror. Algo cobarde. I.G. 

■ EñLIDRD DE LD5 EXTññE: ■ S B ■ ■ 
Esta edición especial lleva de todo gracias a un segun- 
do disco exclusivo de extras. Storyboards. escenas eli- 
minadas. documentales, localizaciones, trailers, etc. 

■ PI5TR5 DE RÜdIG: 

Idiomas; español 5.1 DTS e inglés 5.1 

Subtítulos- español, inglés y portugués 



pedal 


Dentro de la colección 
Halloiveen de Fox, sin duda 
hemos elegido un clásico de 
los 70 que sobrevive a las 
modas. De Palma adapta 
una de las mejores novelas 
de Stephen King y realiza 
una historia trepidante, con- 
siguiendo mantener la ten- 
sión durante la mayor parte 
del filme. Digno discípulo de 
Alfred Hitchcock. I.G. 





>ACÉKJ^ 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: ■ H H H □ 
Un interesante making of, galería de fotos y documen- 
tal sobre el musical basado en la historia. Para ser una 
película «pre-DVD», bastante completo. 

i PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, Inglés y alemán (todos en 5.1). 
Subtítulos: castellano, inglés y alemán. 


La Mosca 


Un verdadero clásico de 
ciencia-ficción. La imagen de 
Patricia Owens gritando al 
ver en lo que se ha converti- 
do su marido es parte de la 
historia del cine. Un guión 
magnífico (obra de James 
Clavell, autor de Shogun) 
que mantiene el interés del 
espectador de principio a fin. 
incluso 43 años después de 
su estreno. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: ■ □ □ □ □ 
Tráiler original de cine, así como trailers de su secuela 
de 1959, del remakeúe 1986 (el de Cronenberg), de 
La Mosca //(l 989) y de Viaje Alucinante. 

i PI5TR5 DÉ’rUDID: 

Idiomas: castellano (mono), alemán (mono) e inglés 4.0. 
Subtítulos: castellano, inglés y alemán. 



■ TIPD DEDUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: Columbia TriStar Home Ent. 

■ PP.EQO: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDRRciún: ■ ■ !■ 

Realmente es muy buena la relación calidad-precio. 
Estamos hablando de una edición con dos discos y una 
película que nos guste o no, formalmente es idónea 
para el entretenimiento doméstico y su lucimiento en 
formato digital. El sonido y la calidad de la imagen 
hacen aún más patentes los esfuerzos del equipo téc- 
nico por crear una momia «realmente fantástica». 


■ TIPO DE DUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent. 

■ PREEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 


URLDRREIÚR: 


Peliculón de esos que nos encogen el corazón y que 
logra arrinconarnos en el sofá del salón gracias al gra- 
nate viscoso de la sangre, perfectamente recreado en 
formato digital. También destaca el tratamiento del 
sonido. La música de la banda sonora sincronizada con 
la imagen en 5.1, nos termina de poner los pelos de 
punta. Una joya del género de terror. 


■ TIPO DE DUD: DVD 5 

■ EDnPRñÍR: 20th Fox Home Ent. 

■ PREEID: 3.995 Ptas./24, 01 Euros 

■ URLDRREIÚn: ■ ■ ■ ■' '□ 

Ni la carencia de extras de calidad, ni el pésimo audio 
en castellano (con un doblaje que se carga la música 
original e incluso los efectos de sonido durante los diá- 
logos), logran restar ni un ápice de interés hacia esta 
película. Un título clave dentro del género de la ciencia 
ficción. Difícil es verla en TV, pero más aún poder 
hacerlo en su formato original, como en este DVD. 


Rnita No Pierde El Tren 


Vuelve Ventura Pons con 
una historia que se sustenta 
en las emociones de un per- 
sonaje perfectamente inter- 
pretado por la siempre grata- 
mente natural, Rosa María 
Sardá. Historia basada en la 
obra de LA. Baulenas que 
cuenta la historia de una 
mujer de mediana edad que 
empieza a vivir cuando 
menos se lo espera. I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: H ■ H □ □ 
Making of «made in Spain», repaso a los premios con- 
seguidos por la producción, tráiler, galería de póster y 
biofilmografías. Todo muy «nuestro». 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: catalán y español en Dolby 5.1. 

Subtítulos: español, inglés y francés. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: Lauren Video Hogar 

■ PREEID : 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDRREiún: 

Como siempre mucha reflexión moral y voz en off, 
siendo una historia que ve con el ojo de su cámara el 
sentido Ventura Pons. Película sin grandes efectos 
especiales e indicada para los usuarios del DVD que 
quieran ver en su salón algo más que tiros y explosio- 
nes. Junto a la Sardá tenemos al Coronado y a una 
María Barranco menos histérica que de costumbre. 


El Terror No Tiene Forma 


Remake del filme de serie B 
del año 59 en el que Steve 
McQueen tuvo su primer 
papel protagonista. Por des- 
gracia, Kevin Oíllon no es 
McQueen, ni esta película 
posee el encanto del origi- 
nal. Por lo menos la supera 
en truculencia y en efectos 
especiales, aunque cantan 
un poco, han soportado bien 
el paso del tiempo. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: ■ □ □ □ □ 
Sólo ofrece el tráiler de cine (subtitulado en castella- 
no). Hubiera estado bien incorporar algún documental 
sobre la película original de 1959. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés (todos Surround). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, alemán, portu- 
gués y quince idiomas más. 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDPlPRñÍR: Columbia TríStar Home Ent. 

■ PREEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

i URLDRREiún: ÍÍÍ’ÍÍ' O'O □ 

El posteriormente director y guionista, Frank 
Darabont, de éxitos como Cadena Perpetua o La Milla 
Verde, escribió en 1989 este thriller de terror para ado- 
lescentes, algunas de cuyas secuencias siguen impac- 
tando lo suyo. No es una película para tener en lo más 
destacado de la videoteca, pero sí que es ideal para 
alquilarla y echarse unas risas con los amigotes. 


Rings Rround The UJorld 


Aunque en la carátula lo que 
más se ve es SuperFurry 
Animáis, ese es el nombre 
del grupo galés que se formó 
como tal en 1993 para defi- 
nirse como «techno» después 
de haber experimentado sus 
distintos miembros, con otro 
tipo de músicas en otras 
bandas. Y ese bagaje pesa 
mucho y por otra parte se 
agradece. Muy fresco. I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EÍ4TRR5: ■ ■ ■ ■ Q 
DVD musical pletórico de extras que no se limita a 
amontonar vídeos musicales o a traernos un concierto. 
Remixes. fotos, storyboards de los vídeos, etc. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: inglés, japonés y galés. 

Configuración de Audio: Dolby 5.1, DTS 5.1 y Dolby 
Etéreo. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: Sony Music 

■ PREEID: 4000 Ptas. apróx./24,04 Euros apróx. 

'■ URLDRREiún: ii ■ ■ ■ 

Estos chicos son unos «Super DVD animáis». Nos traen 
un producto específicamente aprovechado que cuenta 
hasta con un making of de alguno de sus videoclips y 
versiones de sus temas interpretados por otros grupos. 
Visualmente sus clips son ejercicios de hipnosis gra- 
cias a los juegos de imagen intergalácticos. Letras sin 
desperdicio y un amplio abanico de sonidos y ritmos. 
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Columbia TriStar Home Video y Playstation 2 Revista Oficial te dan la oportunidad de conseguir uno de estos 4 packs con 
auténticos clásicos del Western. Entre ellos se incluye El Hombre De Laramie, una de las más inolvidables películas del 
tándem, James Stewart/Anthony Mann. Para conseguir uno de estos cuatro estupendos packs, sólo tienes que enviarnos 
el cupón adjunto con todos tus datos completos antes del 1 de Diciembre a la siguiente dirección: Playstation 2 Revista 
Dficial, Calle D'Donnell 12, Madrid 28009. 


No olvides poner en el sobre «Concurso Pack Del Deste». 



! 
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NOVEDADES Y NOTICIAS 





E scape es el nombre del disco 
que Enrique Iglesias está a 
punto de sacar a la venta Ve- 
amos qué nos puede decir al respecto 
el propio artista 

R-¿Cómo te encuentras, Enrique^ 

R.- Algo cansado, pero muy satisfecho, 
la verdad Ésta es la vez que mas he dis- 
frutado grabando un disco Sentí algo «di- 
ferente» en el estudio, algo que no había 
sentido antes Pura magia Estaba tan 
metido en ello que me pasé tres dias se- 
guidos allí, durmiendo en un sofá Una 
auténtica locura 

R- Y sobfe el resultado, ¿qué puedes 
adelantarnos^ 


Escape es el título del nuevo trabajo del 
artista español con mayor proyección 
internacional y mayores ventas en todo el 
mundo. El único en este país que ha 
conseguido nada menos que dos números 
1 en Estados Unidos. Su nuevo álbum, que 
saldrá al mercado en los próximos días, va 
a sorprender a mucha gente. Señoras, 
señores, señoritas, niños y niñas, con todos 
ustedes... Enrique Iglesias 


R.- Pues que éste es el disco que mejor 
me representa. Es una apuesta muy fuer- 
te, pero tengo una inmensa confianza en 
él Si quieres triunfar, está claro que tie- 
nes que arriesgar. 

P- Lo cierto es que este disco suena más 
rockero que nunca Bastante sorprenden- 
te ¿no^ 

R.- Ha sido algo completamente espon- 
taneo No tenía ni idea por dónde me lle- 
varía el álbum. Lo que marcó las cosas 
fue la canción Don’t Turn Off The üQhts 
Steve Morales (co-productor y co-com- 
positor del disco) y yo estábamos jugue- 
teando con una caja de ritmoí y unas 
guitarras eléctricas y de repente nos 


encontramos preguntándonos que qué 
demonios era esto. Era Rock, por supuesto. 
P- ¿Crees que el público latino aceptará 
esta nueva faceta tuya? 

R.- Verás, yo soy latino y siempre lo seré, 
pero mi música no lo es Aunque cante 
en español, mi música es Pop y nada más 
que Pop Lo que la hace latina es que yo 
soy el tipo que la canta. 

P“ ¿Qué música tenías en la cabeza 
cuando entraste a grabar este álbum? 

R.- Mis influencias de siemprejfnúsica 
de los 80 sobre todo. Artistas como Ü2. 
Dire Straits, The Pólice Bruce 
Springsteen Música ideal para gran- 
des estadios 


Enamorado de I 




Niccolü Fabi 


Varios 



■ TÍTULD: 

KING SIZE 


■ canpRñíR: 

BMG/RCA 



■ TÍTULD* 

NICCOLO FABI 

■ cunpRñlR: 

VIRGIN 



■ TÍTULG: 

FIESTA EN CABINA 

■ cunpRñíR: 

VALE MUSIC 


Five son. ante todo y sobre todo, un grupo destinado al 
consumo adolescente, sector femenino Cinco chavalotes 
británicos, réplica masculina de las Spice Giris, con fama 
de rompecorazones (y algo hooligans) que practican ese 
Pop inmediato y contagioso, algo dulzón en ocasiones, que, 
convenientemente realzado con vistosas coreografías ad 
hoc, causa furor entre las jovenzuelas Kingsize da exacta- 
mente aquello que se espera de el ritmo para bailar y 
alguna baladita para los momentos románticos Five llevan 
vendidos 6 millones de copias de sus anteriores lanzamien- 
tos. y Kingsize engrosará aún más esa cuenta 


Primer disco en España de Niccolo Fabi en el cual se 
recogen algunas de sus mas populares composiciones de 
los tres trabajos del artista editados en su propio país, 
Italia con el añadido de cinco temas en castellano, espe- 
cialmente grabados para la ocasión, con Nacho Campillo 
(Tam Tam Go!) y Jorge Drexter de estrellas invitadas Un 
compositor elegante y personal, que sabe fusionar con des- 
treza la calidez atemporal de las guitarras acústicas con la 
rabiosa contemporaneidad de la electrónica para modelar 
unas canciones que visitan la psicodelia, el Funky hasta el 
Tecno-Pop, sin perder jamás su personalidad propia 


«Chunda-chunda'* sm piedad a lo largo v lo ancho de las 
casi tres horas y media de música frenética que ofrece esta 
Fiesta En Cabina Seis Disc-jockeys. respectivos amos de 
los platos qiradiscos en populares macro-discotecas 
(Sistema 3, Fraktal), uniendo esfuerzos para que el fiesto- 
rro no decaiga en ningún momento El álbum, compuesto 
por tres discos, dedicados respectivamente al Sonido 
Mákina, el Progressive Techno y el Hardcore, es una autén- 
tica sobredosis de ritmos arrasadores a cargo de las más 
celebradas figuras de cada estilo Imprescindible escuchar 
al máximo volumen 


□90 








□r « Rafa Notario » 


BPBMes 

■ Free es el single de 
adelanto de Whatever 
Gets You Through The 
Day, el nuevo álbum 
con el que el dúo de 
Newcastie, The 
Lighthouse Family, 
regresa, tras haber 
vendido 8 millones de 
copias de su anterior 
trabajo (250.000 de 
ellas en España). 

■ De memorable 
puede calificarse el 
concierto que los galle- 
gos Garijo Mambrú 
ofrecieron el pasado 26 
de septiembre en la 
madrileña sala El Sol. 

El grupo repasó la tota- 
lidad de los temas 
incluidos en su álbum 
P/í/s/s y sorprendió al 
personal que abarrota- 
ba la sala con incen- 
diarias versiones de 
The Pixies, Deus y 
Radíohead. 

■ Para próximas 
fechas se anuncia la 
edición del que apunta 
como uno de los discos 
revelación de la tempo- 
rada: el debut como 
cantante de la recono- 
cida actriz Natalia 
Dicenta, un álbum que 
incluirá canciones pro- 
cedentes de los mejo- 
res compositores cuba- 
nos y brasileños más 
alguna sorpresiva 
aportación española. 
Muchas más noticias 
en breve. 

■ Desde PS2R0 quere- 
mos recomendar entu- 
siásticamente el disco 
Spanish Bizarro (reco- 
pilación psicotrónica 
para mentes infames), 
una impagable colec- 
ción de disparates 
musicales netamente 
ibéricos, procedentes 
de los archivos sonoros 
de los 60 y los 70 con 
todo el surrealismo 
rupestre de artistazos 
como José Luis y su 
Guitarra, Fernando 
Esteso, Desmadre 75, 

La Charanga Del Tío 
Honorio, El Payo Juan 
Manuel o el mismísimo 
Fary. Entre tanto asom- 
bro, destaca poderosa- 


mente la versión de In 
The Ghetto de Elvis 
Presley, que perpetra 
en un inglés sencilla- 
mente indescriptible El 
Príncipe Gitano, o el 
asesinato sin piedad de 
Space Oddityóe David 
Bowie a cargo de los 
Hermanos Calatrava 
Y hay más, muchísimo 
más. Les aseguramos 
que no saldrán ustedes 
de su asombro. 

■ Novedades flamen- 
cas. Ya están a la venta 
los nuevos trabajos del 
cantaor madrileño 
Dieguito «El Cigala» y 
la cantaora sevillana 
Esperanza Fernández. 
Ambos en el nuevo 
sello Tablao. También 
en estos días ha visto 
la luz lo nuevo de 
Rosario, Muchas 
Flores, dedicado a la 
memoria de su padre, 
Antonio González «El 
Pescaílla», y muy vol- 
cado hacia la Rumba 
Catalana. 

■ Para finalizar, una 
mala noticia; cierra 
Boozo Records, una de 
las discográficas inde- 
pendientes más arries- 
gadas e innovadoras 
del país. Tan sólo nos 
queda lamentar la 
infausta noticia y 
enviar un tortísimo 
abrazo a todos los 
artistas y currantes de 
este ya extinto sello. 


Eeis 


Mariah Carey 


■ TÍTULO: 

SOULJACKER 

■ conpRñíR: 

UNIVERSAL 

Hay que decirlo alto y claro Eeis son, a día de hoy, el 
mejor giupo de Rock que pisa el planeta Tierra 
Souljacker su cuarto trabajo, nos los devuelven más 
febriles y agitados que nunca, sin perder jamás ese aura de 
tristeza e inocencia enfermizas que siempre los ha caracte- 
rizado Asombra, como siempre, el raro talento de E (com- 
positor y líder carismático) para dar forma a unas cancio- 
nes ferozmente personales, dulces y atormentadas, brutal- 
mente humanas John Parish colaborador habitual de 
P. J. Harvey, coproduce el disco y aporta distorsión guita- 
rrística a una obra desquiciadamente genial 


■ TÍTULO: 

GLITTER 


P.- Es deci!. que ya pensabas en ■ 
el show en directo mientras com- H 
pomas. H 

R.' Claro, claro. Te aseguro que H 
voy a disfrutar tocando en direc- 
to estas canciones aún más de 
lo que disfrutaba con las ante- 
riores, porque cuando arrancan 
ya me imagino a la gente gritan- 
do en las gradas. También me 
gusta pensar en alguien que las 
canta mientras conduce, dando 
golpes sobre el volante, pasán- 
dolo bien 

R- Dinos algo de Mero, el primer 
single del nuevo disco . 

R.- Es una canción muy especial, 
suena perfecta Es como un susu- 
rro que va del oido al corazón. Lo 
que más me gustaría sería que 
los chicos dijeran «Ojalá pudiera 
decirle eso a mi novia», y que las 
chicas pensaran; «Ojalá mi novio 
me dijera eso» 

R- Para terminar, ¿qué espetas de este 
nuevo disco^ 

R.- Que me permita seguir haciendo lo 
que hago Cuando era niño, solía imagi- 
narme en un gran estadio, delante de 


irie 


miles de personas. No era un sueño 
comente, te hablo de un sueño que se 
me repetía a diario y que acabó pof ocu- 
par la mayor parte de mi cabeza. Esto es 
lo único que quiero, lo único que sé 
hacer y lo único que amo de verdad... 


Después de los 6 
millones de discos 
vendidos en todo el 
mundo con su 
anterior trabajo, el 
cuarto disco de 
Enripue Iglesias es 
uno de los más 
esperados del 
momento. 


■ CDHPRñÍR: 

VIRGIN 


Glitter el nuevo disco de Mariah Carey, la solista feme- 
nina más vendedora de la historia, se edita internacional- 
mente coincidiendo con el estreno de su primera película 
como protagonista, con el mismo título que el álbum Doce 
nuevas canciones y gran variedad estilística Hip Hop 
{Loverboy. ffWe\ FunkiAII My Life), Disco Music{Last 
NightA DJ Saved My Life) y sus infalibles baladones 
(Didn't Mean To Turn You On, Never Too Fai) Jam & 
Lewis en la mesa de mezclas y algunos nombres de peso 
como Busta Rhymes, Nate Dogg y el gran Rick James 
garantizan la brillantez sonora 3. 2 ó 1 seguro, seguro 


□da juvenil 
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texto y fotos « José Luis del Carpió » 


LDS MEJDRES CDCHES 



El Salón de Frankfurt en. al automóvil, lo que puede ser el E* en el 
mundo del videojuego Los datos lo dicen todo En esta 59 edición se 
dieron cita más de mil expositores distribuidos en diez pabellones. 

235 000 metros cuadrados mas de media centena de novedades y 
10.000 periodistas de todo el mundo Todo un escaparate en el que se muestran las próximas 
ofertas que encontraremos en los concesionarios Sin embargo, hemos preferido dejar un poco 
de lado las novedades más reseñables, como los nuevos «pequeños» como el Citroen C3 o el 
Ford Fiesta, el nuevo Fiat Stilo, o el excepcional Porsche 911 Targa, y mostraros los proto- 
tipos más sobresalientes Estos llamados Concept Cars no son solo un ejercicio de estilo De 
hecho, muchos de ellos aciaban convirtiéndose en realidad, como el 206 cc, o el New Beetle, 
que en su día sólo fueron pensados para mostrarse en ferias Pero principalmente, su interés 
radica en que sobre ellos se aplican soluciones estéticas y dinámicas que luego se trasladan al 
resto de la gama. En principio, muchos detalles parecen impensables que puedan llegar a 
verse en las calles de cualquier ciudad, pero la experiencia nos dice que hasta el vehículo que 
en principio nos resulte más estrafalario, con el tiempo alguno de sus componentes ha llegado 


a un modelo de calle Por eso hemos querido mostraros el aspecto de los prototipos más intere- 
santes del pasado Salón de Franckfurt, en los que podemos observar realizaciones práctica- 
mente imposibles, como el Peugeot Moonster, fruto del primer concurso de diseño por orde- 
nador organizado en Internet, que ha acabado convirtiendo en realidad el sueño del joven dise- 
ñador Marko Lukovic En cambio, en el otro extremo podremos situar al Opel Signum^ y al 
Audi Avantissimo, que sí que parecen firmes candidatos para definir las líneas estilísticas de 
ambas marcas, en el caso de Opel en cuanto a compactos, y en el de Audi para sus carrocerías 
familiares de alta gama El Saab 9X, el Renault Talismán y el Seat Tango (quizá el prototipo 
más llamativo de toda la feria), parece que están lejos de convertirse en coches susceptibles de 
ser adquiridos a corto plazo, pero especialmente en el caso de la marca española, sí que parece 
que muchas de sus lineas vayan a ser adoptadas por los herederos de las gamas actuales 
En resumen, con esta brevísima aproximación a lo que es una feria de muestras del sector de la 
automoción, en su vertiente más espectacular que no es otra que la de los prototipos, hemos 
querido mostraros en cierta forma cómo será el futuro a través de unos coches que parecen 
sacados de un videojuego, y que indican cuáles son las líneas que seguirán los fabricantes 



3G75LU/2Ü65UJ 

Llegan los Station Wagón 

Dos nuevas siluetas adornarán las 
carreteras, las de los nuevos 206 y 
307 Station Wagón que destacan por 
su habitabilidad y sus interiores. 









AUDI 


TT RGflDSTER 1.8T 150 cv 


Elegante por fuera, precioso por dentro y con espíritu eminentemente burgués 
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Es sin duda uno de los coches más bonitos del mercado. Todo un capri- 
cho de formas redondeadas que, para muchos, lo convierten en el 
deportivo más elegante del momento. Es relativamente discreto 
teniendo en cuenta su espíritu, no abusa de aristas y abombamientos 
de la carrocería, y parece destinado a un cliente que busca la exclusividad, pero que no teme 
caer en la horterada (o la exageración según se mire) de otros coches. El modelo que hemos 
traído a estas páginas es el más asequible por precio de toda la gama, lo que no quiere decir 
que sea ni mucho menos barato, ya que supera ampliamente los cinco millones, más por el 
aire de exclusividad que por lo que ofrece (como suele ser habitual en los deportivos de las 
marcas más representativas). Todos los TT comparten la misma cilindrada, aunque por supues- 
to no las cifras de potencia, que van desde los 150 caballos de este modelo, hasta los 225 de 
la versión más radical en cuanto a prestaciones. Como podréis adivinar, los 150 caballos de 
este TT se dirigen a un público muy específico. No es un coche pensado para transmitir las 
sensaciones más extremas, sino para moverse con agilidad en cualquier terreno, sin ofrecer el 
empuje y las recuperaciones de los deportivos más emblemáticos. De hecho, este motor sólo 



Nuevos Rmsa 

Racer y City Cruiser 

Por un lado un biplaza de 125 
caballos, y por otro un urbano 
turbodiésel de 75 caballos con un 
interior totalmente modulabie. 



se ofrece en la versión descapotable (con techo duro desmontable y capota de lona), lo que le 
coloca en el puto de mira de aquél que valora más la imagen de su coche, que su comporta- 
miento. Así pues, sus prestaciones son discretas pero efectivas, siendo burgués a bajas revolu- 
ciones, pero mostrando cierto nervio en cuanto empieza a soplar el turbo. Sus cifras están lejos 
de las de sus hermanos TT, pero salvo para los conductores más exigentes, en ningún momento 
nos pondrán en aprietos en cualquier adelantamiento o carretera revirada. El interior mantiene 
los esquemas de toda la gama, con el aluminio como elemento distintivo, y con unas formas 
redondeas en total consonancia con el aspecto 
externo. Desde la tapa del depósito hasta la 
palanca de cambios, todo lleva el sello incon- 
fundible del TT. El equipamiento sigue la línea 
de un coche eminentemente burgués, con todo 
lo necesario para hacer placentera su conduc- 
ción, desde los asientos, hasta el fantástico cli- 
matizador. Un ejercicio de estilo sobre ruedas. 









IZPlTRLOOn 

TGDDS LGS JUEGGS GE PS2 



■ RDnBñE DEL JUEGO: 
4x4 Evollitíon 

■ COnPRñÍR: Take2 

■ DISTñlBUIDOñ: Proein 

■ PURTURCIÚn: 7.4 

■ núnEPiO: 7 


a s nonBPiE DEL JUEGO: 

ATV OffRoad Quads Extremos 
■ COnPRñÍR: Sony C.E. 

■ DIBTftIBUIDDPi: Sony C.E. 
■ PUOTURaÚn: 8 5 
■ nÚnERO: 7 


B m nonBRE del juego: 

Orivíng Emotion Type S 
■ COPIPRñÍR: Squaresoft 
■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
■ PUnTURaÚO: 7.9 
■ núnERO: 4 


a a nonBRE del juegd: 

Age of Empires II 

■ EOnPRñÍR: Mícrosoft/Konami 
■ DISTRIBUIDOR: Konami 
■ PUnTUREIÚR: 9.1 
■ núnERO: 10 


■ ■ nonBRE DEL JUEGO: 
Bloody RoarS 

■ COnPRñÍR: Hudson Soft 
■ DISTRIBUIDOR: Virgin 
■ PunTunaún: 8.9 
■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Dynasty Warriors 2 

■ EOnPRñÍR: Koei 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ PunTunaún: 8.6 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEGD; 

All Star Baseball 2002 

■ COnPRñÍR: Acciaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ PunTUñnún: 7.9 

■ núnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Cart Fury 

■ COnPRñÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PunTURaún: 7.8 

■ núnERO: 8 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

El Libro de la Selva 

■ COnPnñÍR: Disney Interactive 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTUREIÚn: 9.2 

■ núnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGO; 

Alone ín the Dark: The New Night 

■ COnPññÍR: Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR: Infogrames 

■ punTunaún; 8.4 

■ núnERO: 10 


B a nonBRE del juegd: 
City Crisis 

a EOnPRñÍR: Take 2 
a DISTRIBUIDOR: Proein 

a punTURnún: 7.6 
a núnERO: 8 



a nonBRE del juegd: 

Esto Es Fútbol 2002 

a EOnPRñÍR: Sony C.E. 
a DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
a punTURCiún: 9.2 
a núnERO: 9 



a nonBRE del juegd: 
Aqua Aqua 

a EonPHñíR: s.c.i. 

a DISTRIBUIDOR: Proein 
a punTURCiún: - 
a núnERO: - 



a nonBRE del juego: 
Crazy Taxi 

a CDnPnñÍR: Sega/Acciaim 
a DISTRIBUIDOR: Acciaim 


E 




a punTURCiún: 
a núnERO: 5 


87 


a nonBRE del juego: 
Eternal Ring 



a CDnPnñÍR: From Software 
a DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

a punTURQún: 8.0 
a núnERO: 1 


f- 

a nonBRE del juego; 

Armored Core 2 


a COnPHñÍR: From Software 


a DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

7^\ 

a PURTURCIÚn: 8.4 

•mm 

a núnERO: 7 


B a nonBRE del juego: 

Dark Cloud 

a COnPHñÍR: Sony C.E. 
a DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
a punTURCiún: 88 
a núnERO: 10 


■ a nonBRE del juego: 

Evergrace 

a COnPRñÍR: From Software 
a DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
a punTURCiún: 7.8 
a núnERO: 3 


a nonBRE del 
Army Men Air Attack Blade s... 
líE^5jj| a conPRñíR: 3D0 

a DISTRIBUIDOR: Virgin 

a PURTURCIÚn: 8.2 
a núnERO: 5 



a nonBRE del juego: 

Dead or Alive 2 
a COnPflÚÍR: Tecmo 
a DISTRIBUIDOR: Sony 
a PURTURCIÚn: 9.0 
a núnERO: 1 


a nonBRE del juegd: 

Exterminaron 

Qfi a COnPRñÍR: Sony C.E. 

^ a DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
a PURTURCIÚn: 9.3 
a núnERO: 5 



m nonBRE del juego; 
Army Men Green Bogue 



a conpRñíR: 3D0 


a DISTRIBUIDOR: Virgin 


a PunTURCiún: 6.1 


a núnERO: 4 


B a nonBRE del juego: 
Disney s Dinosaur 
a COnPRñÍR: Ubl Soft 
a DISTRIBUIDOR: Ubl Soft 
a PURTURCIÚn: 6.9 
a núnERO: i 



a nonBRE del juego: 

F1 2001 

a COnPRñÍR: E.A. Sports 
a DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
a PunTURCiún: 9.0 
a núnERO: 10 




a nonBRE del juegd: 
Army Men Sarge s Heroes 2 



a conpRñíR: 3D0 

a DISTRIBUIDOR: Virgin 
a punTURCiún: 8.2 
a núnERO: 4 


S HjjH a nonBRE del juego: 

Dragon's Lair 

|n| a COnPRÚÍR: Digital Leisure 
, ^ a DISTRIBUIDOR: Proein 
a PURTURCIÚn: 7.4 
a núnERO: 6 


g Bi a nonBRE del juego: 

F1 Championship Season 2000 
t a COnPRñÍR; E.A. Sports 
H a DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
H a PURTURCIÚn: 9.0 
2 a núnERO: 1 


Ü9M 






a m nOHBRE DEL JUEGD: 

F1 Racing Championship 
■ COnPRñÍR: Video System 
■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
■ PUnTURQÚn: 9.0 
■ nÚnERO: 3 



■ RDnBRE DEL JUEGO: 
Fantavision 

■ COnPRñÍR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUOTUROIÚn: - 

■ nÚHERO: - 


[Sn 

G3 nonBRE DEL JUEGD: 

FIFA 2001 


B COnPRñÍR: E.A. Sports 


B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

FflñA 

B PUnTURCIÚn: 9.0 


B núnERD: 1 




B nonBRE DEL JUEGO: 


B nonBRE DEL JUEGD: 

Gradius III & IV 


Kuri Kuri Mix 

B COnPRñÍR: Konami 


B COnPRñÍR: Empire 

B DISTRIBUIDOR: Konami 


B DISTRIBUIDOR: Plan. DeAgostini 

B PUnTURCIÚn: - 


B PUnTURCIÚn: 8.5 

B núnERD: - 


B núnERD: 5 


°r 




c 

B nonBRE DEL JUEGD: 


B nonBRE DEL JUEGO: 

m 

n 

□ 

Gran Turismo 3 A-spec 


La Fuga de Monkey Island 

B COnPRñÍR: Sony C.E. 


B CDnPRlIÍR: Lucas Arts 

(/í 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C E. 


B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

m f 

B PUnTURCIÚn: 9 7 


B PUOTURCIÚn: 9.0 


B núnERD: 7 


B núnERO: 6 

T 1 

ífl 1 



ro 1 


□ 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Gungriffon Blaze 

■ COnPRñlR: Game Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUOTURCIÚn: 8.5 

■ OÚnERD: 2 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Le Mans 24 Horas 

■ COnPRñÍR: Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR: Infogrames 

■ PUnTURCIÚn: 8.5 

■ núnERD: 6 


B nnnRRP dpi jurgo: 

A 

FIFA 2002 

B COnPnñÍR: E.A. Sports 
B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
B PUnTURCIÚn: 9.3 
B núnERD: 10 




nonBRE DEL JUEGD: 



Heroes of Might & Magic 

■ COnPRñÍR: 3D0 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 6.6 

■ núnERD: 4 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Lotus Challenge 

■ COnPRñÍR: Virgin 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 9.0 

■ nÚnERO: 10 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Formula One 2001 

■ COnPRñÍR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTURCIÚn: 9.2 

■ nÚnERG: 5 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
International League Soccer 

■ COnPnñÍR: Taito 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTURCIÚn: 8.2 

■ núnERD: 6 



B nonBRE DEL JUEGO: 


Madden 2001 


B COnPRñÍR: E.A. Sports 


B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 


B PUOTURCIÚn: 9.1 


i B núnERD: 1 


■ n nonBRE del juego: 
Freak Out 

■ CDnPRñlR: Swing! 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 
■ PUnTURCIÚn: 8.7 
■ núnERD: 8 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

t Superstar Soccer 

■ COnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURCIÚn: 88 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
MDK 2 Armageddon 

■ COnPnñÍR: Interplay 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 7.6 

■ núnERD: 4 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Fur Fighters: Viggo's Revenge 

■ CDnPnñÍR; Acclaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTURCIÚn: 8.3 

■ núnERD: 7 


■ ■ nonBRE DEL JUEGD: 
Kengo Master of Bushido 

■ COnPRñÍR. Grave 
■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
■ PUnTURCIÚn: 86 
■ núnERD: 4 


9 b nonBRE DEL JUEGD: 
Midnight Club 

B CDnPnñÍR: Rockstar Games 
B DISTRIBUIDOR: Proein 
B PUnTURCIÚn: 7.8 
B núnERD: 1 



B nonBRE DEL JUEGD: 
Gauntlet Dark Legacy 

B COnPRñÍR: Midway 
B DISTRIBUIDOR: Virgin 





B PUnTURCIÚn: 8.5 
B núnERO: 5 


H B nonBRE DEL JUEGD: 
Kessen 

B COnPRÚÍR: Koei 
B DISTRIBUIDOR: Electronic 
B PUnTURCIÚn: 8.7 
B núnERD: 1 


■ nnnPlPiF hfi 


Moto GP 

B COnPññÍR: Namco 
B DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
B PUnTURCIÚn: 9.4 


B núnERD: 3 


B B nonBRE DEL JUEGD: 
Gift 

B COnPRñÍR; Cryo 
B DISTRIBUIDOR: Cryo 
B PUOTURCIÚn: 7.8 
B núnERO: 7 


B nonBRE DEL JUEGO: 

MMBQMBBlr 

Knockout Kings 2001 
B COnPnñlR: E.A. Sports 
B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
B PUnTURCIÚn: 9.0 
B núnERD: 2 


HHHHHI B nonBRF DEL JUFGn: 

1 ^ 

MTV Music Generator 

■ rnmOPRfP. 



■ LUI iPniiin. Lodemasters 
B DISTRIBUIDOR: Codemasters 
B PUnTURCIÚn: 9.0 
B núnERD: 6 
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IZPlTRI—DCn 

TODOS LOS JUEGOS DE PS2 


B ffl nonBñE DEL JUEGD: 
MX 2002 

■ CünPRriÍH: THQ 
■ DIETPiIBUIDOñ: Proein 
■ PUniURCIÚn: 8.6 
■ núnEftO: 10 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Onímusha Warlords 

■ COnPRñÍR: Capcom 

■ DISTñlBUIDDR: Electronic Arts 

■ PUOTURCIÚn: 9.0 

■ nÚnEBD: 6 


■ nonBñE DEL JUEGO: 


r 

-JA 


Rayman Revolution 


t 


■ EOnPRñÍR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTURCIÚn: 8.5 

■ nÚnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
NBA Hoopz 

■ GOnPññÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTUñCIÚn: 8.5 

■ nÚnERD; 3 


■ nOHBRE DEL JUEGO: 



Operation Winback 

■ COnPññÍR; Koei 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 8.9 

■ núnERO: 5 


■ ■ nonBRE DEL JUEGD: 

RC Revenge Pro 

■ CDnPññÍR: Acciaim 
■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 
■ PUnTURCIÚn: 7.5 
■ núnERO: 1 



m nonBRE del juego: 


NBA Live 2001 


■ COnPRñÍR: E.A. Sports 


■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 


■ PUOTURCIÚn: 92 


m núnERO: i 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Orphen: Scion of Sorcery 

■ COnPHñÍR: ESP 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURCIÚn: 7.5 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Ready 2 Rumble Boxing Round 2 

■ COnPRñÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUOTURCIÚn: 9.0 

■ núnERO: 1 


H m nonBRE del juego: 

NBA Street 

■ COnPRñÍR: EJV Sports BIG 
■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
■ PUnTURCIÚn: 9.0 
■ núnERO: 6 



I nonBRE DEL JUEGD: 



París-Dakar Rally 

■ COnPRñÍR: Acclaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ PUnTURCIÚn: 8.1 

■ núnERO: 9 


■ ■ nonBRE DEL JUEGO: 
Red Faction 

■ COnPRñÍR: THQ 
■ DISTRIBUIDOR: Proein 
■ PUnTURCIÚn: 8.5 
■ núnERO: 5 



□ nonBRE DEL JUEGD: 

NFL QuarterBack C. 2002 

■ COnPHñÍR: Acciaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acciaim 

■ PUOTURCIÚn: 8.6 

■ núnERO: 9 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Pato Donaid Cuac Attack 

■ COnPRÚÍR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTURCIÚn: - 

■ núnERO: - 


WF"S 

■ nonBRE DEL JUEGD: 


Resident Evil Code: Verónica X 


■ COnPññÍR: Capcom 


■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 


■ PUOTURCIÚn: 9.0 


■ núnERO: 9 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

NHL 2001 

■ COnPRñÍR: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punTunaún: 8.4 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEGD: 


Fierre Nodoyuna y Patan 


■ COnPRÚÍR: Infogrames 


■ DISTRIBUIDOR: Infogrames 


■ PunTunnúO: 9.3 

w 

■ núnERO: 6 


H m nonBRE del juego: 

Ridge Racer V 
■ COnPRñÍR: Namco 
■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
■ PunTURnún: - 
■ núnERO: - 


PHIHHii ■ nonBRE DEL JUEGO: 

^ NHL 2002 

■ COnPRñÍR: E.A. Sports 
■ ■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

A ^ 

MiWHÉÍt " PUnTURCIÚn: 8.6 
Ity " núnERO: 10 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Pro Evolution Soccer 

■ COnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURCIÚn: 9.3 

■ núnERO: 10 


-í 

■ nonBRE DEL JUEGO: 

Ring of Red 


■ COnPnñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

U W — 

■ PUOTURCIÚn: 8.3 

rsü 

■ núnERO; 5 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
NHL Hitz2002 

■ COnPRÚÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ puoTunaún: 8.6 

■ núnERO: 10 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Proiect Edén 

■ COnPRñÍR: Eidos 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUOTURCIÚn: 6.4 

■ núnERO: 10 


a m nonBRE del juego: 

■ COnPñflÍR: E.A. Sports 
■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
■ PUOTURCIÚn: 8.2 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Oni 

■ COnPRñÍR: Rockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUOTURCIÚn: 7.6 

■ núnERO: 2 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Quake III Revolution 

■ COnPnÚÍR: E.A. Games 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUOTURCIÚn: 9.2 

■ núnERO: 4 


H m nonBRE del juego: 

Rumble Racing 
■ COnPRñÍR: E.A. Games 
■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
■ PUOTURCIÚn: 8.6 
■ núnERO: 6 
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■ nonBñE DEL JUEED: 
Shadow of Memoríes 

■ canPññÍR: Konami 

■ DISTñlBUIDDR: Konami 

■ PUnTUflCIÚn: 8.4 

■ nÚnEBD: 3 


■ nanBRE del jueed: 

Sílent Scope 

■ cnnPRñlR: Konami 

H DIETñlBUIDOñ: Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚR: 8.1 

■ nÚnEftD; 3 


■ nanBRE del jueed: 
Sílpheed 

■ COnPnñÍR: GameArts 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTUREIÚn: 9.0 

■ núnERO: 3 


■ nanBRE del jueed: 

Sky Odyssey 

■ CanPRñÍR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTURQÚn: 9.2 

■ nÚHERD: 5 


■ nanBRE del jueed: 
Smuggler's Run 

■ canPRñÍR: Rockstar Gamos 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PURTURCIÚn: - 

■ núnERO: - 


■ nanBRE del jueed: 
Space Ace 

■ COnPRñÍR; Digital Leisure 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURQÚn: 12 

■ núnERO: 6 


■ nanBRE del jueeo: 

Spy Hunter 

■ COnPRÚÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punTURCiún: 9.0 

■ núnERO: 9 


■ nonBRE del jueed: 

SSX: Snowboard Supercross 

■ COnPnñÍR: E.A. Sports Big 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTUREIÚn: 9.1 

■ núnERO: 1 


■ nonBRE del jueeo: 

Star Wars Starfighter 

■ COnpnñÍR: Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTURQÚn: 9.2 

■ núnERO: 3 


i; 



■ nonBRE DEL JUEED: 
Street Fighter EX 3 



■ COnpnñÍR: Capcom 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn: 8.5 

■ núnERO: 3 


B m nonBRE del JUEED: 

Thunderhawk: Operation Phoenix 

■ DISTRIBUIDOR; Proein 


HHjHH ■ nonBRE DEL 
Summoner 

■ COnPRñÍR: Volltion 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURQÚn: 7.7 

■ núnERO: 1 



□ nonBRE DEL JUEED: 

m > 

Tiger Woods PGA Tour 2001 


■ COnPRñÍR: E.A. Sports 


■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 


■ PUnTURQÚn: 8.0 


■ núnERO: 4 



□ nonBRE DEL JUEED: 

Super Bombad Racing 

■ COnPRÚÍR: Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTURQÚn: 11 

■ núnERO: 6 


□ nonBRE DEL JUEEO: 

Time Spiitters 

■ COnPRñÍR: Free Radical Design 

■ distribuidor: Proein 



■ nonBRE DEL JUEED: 
Super Bust A Move 

■ COnPRÚÍR: Tarto 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTURQÚn; 82 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEED; 
Top Gear Daré Devil 

■ COnPRñÍR: Kemco 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURQÚn: 8.0 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEED: 

Surfing H30 

■ COnPRñÍR: Rockstar Carnes 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURQÚn-. 7.8 

■ núnERO: 1 


nonBRE DEL JUEED: 

(ESPN International) Track & Fieid 

■ COnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURQÚn: 9.1 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEED: 
Tekken Tag Tournament 

■ COnPRñÍR: Namco 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTURQÚn: 92 

■ núnERO: 1 



E3 nonBRE DEL JUEED: 


Twisted Metal: Black 


■ COnPRñÍR: Sony C.E. 


■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

V 

■ PUnTURQÚn: 8.2 


■ núnERO: 9 


M m nonBRE del jueed: 

The Bouncer 

■ COnPRñÍR: Squaresoft 
■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 


a m nonBRE del jueeo: 

Unreal Tournament 

■ COnPRñÍR: Infogrames 
■ DISTRIBUIDOR: Infogrames 
■ PUnTURQÚn: 8.7 
■ núnERO: 6 


S m nonBRE del jueeo: 

The Flintstones Viva Rock Vegas 
■ conpflñín. Toka 
■ DISTRIBUIDOR: Virgin 
■ PunTunciún: 82 
■ núnERO: 5 



■ nonBRE del jueed: 
Victorious Boxers 

■ COnPRñfR: Empire 

■ DISTRIBUIDOR: Planeta 

■ PUnTURQÚn: 9.0 

■ núnERO: 10 


nonBRE del jueeo-. 

Theme Park World 

■ COnPRñíR: Bullfrog 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTURQÚn: 7.7 

■ núnERO: 1 



■ nonBRE DEL JUEED: 
Warriors of Míght & Magic 

■ COnPHñÍR: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURQÚn: 8.2 

■ núnERO: 4 




RTRI—DCn 

TDDGS LOS JUEGOS OE PS2 



D nonañE del jueed: 

WDL Thunder Tanks 

■ conpnñíR: 3D0 

■ DIETRIBUIDDñ: Virgin 

■ PUniURCIÚn: 2.3 

■ nÚnERD: 6 


■ RGnañE DEL JUEGO: 
WDL Warjetz 

■ EOnPRñÍR: 3D0 

■ DIETPiiaUIDDñ: Virgin 

■ PURTURCIÚR: 4.0 

■ nÚnERD: 7 


r:Gí’:aíiL ut., .ile* □: 

L-'nPHntR: 

Dlli : r-íoUIDD"^; 
i'UnTun.íDR: 

I núí ’t 



m nanañE del jueed: 
Xtreme GUI 

■ CDHPRñÍR: Acciaim 

■ DISTRiaUIDDPi; Acciaím 

■ PUnTURCIÚn: 8.4 

■ núnEñD: 8 



f’.onafte del juegos 

LonpRdíP: 

aisTPiiauiDCPí- 

pjnruRCidn- 

nünEaD; 


i i nDnaRE del juegd: 
Zona Of the Enders 

■ CDnPRñÍR: Konami 

■ DlEIñiaUIDDR: Konami 

■ PURTURCIÚn: 9.0 

■ núnEñD: 4 


i ! 


nanaPiE dlí. jueed.- 

CDn^flliÍR; 

rililñlBUIDDñ: 

puiiTi'nciún: 

I nÚnf :iD: 


■ nonaftE del juegd: 

1 - - 

rjnbftE E?:L JUEGD: 

X Squad 

i 


■ COnPRñÍR: EA Games 

« 

CUnRlfiín-, 

■ DISTñiauIDDR: Electronic Arts 

1 

DlbTftiaUIDDñ: 

■ PUnTURCIÚn: 7.8 


PLüTUPLlÚr.: 

■ núnEftO: 2 

1 

! : 

; ■ nÚPlc-D: 


En el próximo número 
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Demos Jugables de 


I Siient Hill 2 

■ UJorId ñaiiy Champ. 
I Baldur's Bate: D.R. 
I UÜipeout Fusión 

■ Dark Cloud 

■ Dropshíp 

■ Tarzan Freeride 

■ Rírbiade 

■ Smackdouun 


Y además, vídeo-demos de... 

UUorld Rally Championship, Devil May Cry, FIFA 2002, 
Crash Bandlcoot: The UJrath of Cortex, Parappa 2 y 
Jak and Daxter. 


Playstation. 2 

• Revista Oliciaf ■ Cspaña 

¡Harás lo que sea para conseguirla! 


No te pierdas e! fantástico DVD-Rom 

• El contenida del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a Playstation 2 Revista Oficial España 






DUALSHOCK 2‘. 

Ahora más sensible. 
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KONAMI OF EUROPE. C' PINTOR RIBERA 3. 28016 MADRID, 



Playstation 2 


Playstation*^ 


miNAMI ^ i« o (ruikttrert Ii*i1«mark ol KONAMI CUIIPONATIÜN SIICNI NIU '* It 
M«W7noi KONAMI rUMPUrcníNUMTAmMENtTOKVO AIIHlimtlReiOrvtd /: 
I * m Sony Compulir CiilarlJinnisnl liic Alt RlahM HKáiOil. www.Kan«ml'Oun 


atr4dem«rk ot KUNAMI CÜMPUUH INTEHrAINMlNf lUKTOJnc, 
".K, ano PiKViiJiion «iv rioii.1ei<IMn>tlinArlit v-" 


GUIA OFICIAL DE SILENT HILL 2 DISPONIBLE EN LA MISMA FECHA QUE EL JUEGO 









